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Liebe Freunde des KPZ,

seit Mai bereichert ein neues Haus die Nirnberger
Museumslandschaft: die Kunstvilla in der BlumenstraBe.
Sie widmet sich der bildenden Kunst in der Region vom
19. Jahrhundert bis zur Gegenwart. Entdecken Sie und lhre
Schiilerinnen und Schiiler mit den Angeboten des KPZ diesen
neuen auBerschulischen Lernort, es lohnt sich. Und wer den
Blick tber die Region hinaus in die Kunst des 20. Jahrhunderts
sucht, wird in der Uberarbeiteten Abteilung des Germanischen
Nationalmuseums fiindig. Aktuelle Beziige und Gelegenheit fir
Erfahrungen rund um das Thema Medienkompetenz in der Welt
von heute bietet wiederum die neue Abteilung ,Netzwelten in
der Dauerausstellung des Museums flir Kommunikation.

Dies und viel mehr erwartet Sie in diesem Programm, das fir
alle Schularten und Altersstufen zielgruppengerechte Veran-
staltungen in den Niirnberger Museen und Ausstellungshausern
bietet. Die allgemeinen organisatorischen Hinweise ab Seite 8
helfen Ihnen und uns, fiir einen reibungsfreien Ablauf zu sorgen.
Sollten Sie uns einmal telefonisch nicht erreichen, erreichen
Sie uns immer, auch in den Ferien, mit Mail oder Fax, die wir
so rasch wie moglich beantworten bzw. bearbeiten. Angebote
zu Wechselausstellungen finden Sie auf unserer Homepage
www.kpz-nuernberg.de. Unser Blog berichtet iiber aktuelle
Veranstaltungen und Projekte. Wir wollen unsere Homepage
noch kundenfreundlicher gestalten und wiirden uns freuen,
wenn Sie uns |hre Wiinsche dazu mitteilen kénnten.

Ich wiinsche Ihnen und lhren Schiilerinnen und Schiilern,
dass Sie sich die Nirnberger Museumslandschaft mit unseren
Angeboten produktiv erschlieBen und all die Vorteile dieser
besonderen auBerschulischen Lernorte nutzen kénnen.

Herzliche GriiBe

lhr

September 2014
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Organisatorische Hinweise

¢ Unsere Veranstaltungen fiir Schulklassen konnen in der
Regel dienstags bis freitags durchgefiihrt werden. Fir alle
Veranstaltungen ist eine Anmeldung — moglichst drei Wo-
chen bzw. héchstens drei Monate im Voraus — erforderlich.

Unser Buchungsdienst ist wahrend der Schulzeit
telefonisch erreichbar:

Mo 9:00-12:30 Uhr

Di/Mi/Do 9:00-12:30 Uhr / 13:30-15:30 Uhr
Fr 9:00-12:30 Uhr

Tel.: 0911/1331-241

Fax: 0911/1331-318

E-Mail: schulen@kpz-nuernberg.de

Sie kdnnen uns lhren Buchungswunsch auch jederzeit per
Fax oder E-Mail Gibermitteln. Folgende Angaben sind dabei
erforderlich: Titel der gewiinschten Veranstaltung, Tag und
Uhrzeit (evtl. mégliche Alternativtermine), Bezeichnung
der Einrichtung/Schule mit Adresse, Telefonnummer und
E-Mail-Adresse, Klassenbezeichnung, Schilerzahl, Name
und Telefonnummer der Lehrkraft.

Bei der Wahl des Termins und der Uhrzeit beachten Sie bitte
die unterschiedlichen Offnungszeiten der Museen.

Bitte haben Sie Versténdnis, dass eine Zusammenlegung
von Schulklassen nur in Riicksprache mit der KPZ-Leitung
moglich ist (Tel.: 0911/1331-240).

* Kosten: Zu zahlen sind der jeweilige Museumseintritt (siehe
gegenlberliegende Seite) plus 30 Euro fiir die museums-
padagogische Betreuung der Gruppe.

Ausnahmen:

- Im Kaiserburg-Museum, Stadtarchiv, Kunsthaus, in
der Kunsthalle Niirnberg und in der Kunstvilla wird
kein Eintritt erhoben. Es fallen nur 30 Euro fiir die
museumspdadagogische Betreuung an.

- Kindergartengruppen haben in den Museen der Stadt
Nirnberg, im Germanischen Nationalmuseum und im
Museum fiir Kommunikation freien Eintritt. Es fallen nur
30 Euro fiir die museumspédagogische Betreuung an.

- Die in dieser Broschiire angebotenen Veranstaltungen
fiir Ubergangsklassen (3./4. Grundschule und Mittel-
schule) sind kostenfrei.

Der Gesamtbetrag wird vor der Veranstaltung an der
Museumskasse bar bezahlt. Bitte halten Sie das Geld in
Scheinen und moglichst passend bereit.



 Kinder aus sozial schwachen Familien sind nach pau-
schaler Meldung durch die Lehrkraft bei der Buchung vom
Eintritt befreit. Darliber hinausgehende Ermé&Bigungen kon-
nen mit der KPZ-Leitung vereinbart werden.

Schiler mit Schiilerkulturkarte (sie muss an der
Museumskasse vorgelegt werden) zahlen keinen Eintritt
(Ausnahme: Wechselausstellungen im Germanischen
Nationalmuseum). Bitte geben Sie bei der Anmeldung die
Anzahl der Schiiler mit Schiilerkulturkarte an. Informatio-
nen zum Erwerb der Karte: Tel.: 0911/231-4000

* Wenn Sie einen gebuchten Termin nicht wahrnehmen kon-
nen, verstandigen Sie uns bitte so bald wie méglich, spé-
testens bis zum vierten Werktag davor. Andernfalls fallt die
Gebiihr von 30 Euro an.

* Wenn Sie SchlieBfacher benutzen wollen, halten Sie bitte
1-Euro-Minzen bereit.

Wahrend aller KPZ-Veranstaltungen bleibt Ihre Aufsichts-
pflicht als Lehrkraft oder Begleitperson weiterhin bestehen.

Museumseintritt flr Schiler

Germanisches Nationalmuseum: 1 Euro

Kaiserburg-Museum: freier Eintritt (Freikarten
werden an der Museumskasse ausgegeben)

Schloss Neunhof: 1 Euro

Museum flir Kommunikation Niirnberg: 1 Euro
Albrecht-Diirer-Haus: 1,50 Euro

Stadtmuseum Fembohaus: 1,50 Euro
Spielzeugmuseum: 1,50 Euro

Museum Tucherschloss und Hirsvogelsaal: 1,50 Euro
Museum Industriekultur: 1,50 Euro

Schulmuseum: 1,50 Euro

Dokumentationszentrum Reichsparteitagsgelénde: 1,50 Euro
Stadtarchiv: freier Eintritt

Kunsthalle Niirnberg: freier Eintritt

Kunsthaus: freier Eintritt

Kunstvilla: freier Eintritt



Zu dieser Broschire

Alle Veranstaltungen in dieser Broschire kénnen Sie das gan-
ze Schuljahr Uber buchen. Die wenigen Ausnahmen haben wir
bei den entsprechenden Veranstaltungen vermerkt.

Die Randsymbole und der Index im Anhang erleichtern es
lhnen, die fiir die entsprechenden Altersgruppen und Schul-
arten geeigneten Veranstaltungen zu finden.

v Vorschule & Kindergarten
G Grundschule

MS Mittelschule

RS Realschule

Gym Gymnasium

F Fachoberschule

B Berufliche Schulen

FZ Forderzentren

Beigefiigte Zahlen bezeichnen die Klassenstufen.

Fast allen Veranstaltungen haben wir in Kurzform relevante
Lehrplanbeziige (fiir die bayerischen Schulen) angefiigt.

Information und Austausch

Internet

Alle Angebote in dieser Broschiire kénnen Sie auch auf
www.kpz-nuernberg.de nachlesen. Hier finden Sie dariiber
hinaus Informationen iber Angebote fiir Erwachsene und
Familien, Ferienprogramme, unsere Infobriefe, Jahresberich-
te, Publikationen, die Links zu unseren Partnern u.v.m.

Infobrief fiir Schulen, Kindertagesstatten

und Jugendgruppen

Er wendet sich an Lehrer, Erzieher und Betreuer von
Jugendgruppen und informiert ber Veranstaltungen des KPZ
zu aktuellen Ausstellungen. Kostenfreies Abonnement unter
www.kpz-nuernberg.de/infobrief

Infobrief fiir Erwachsene und Familien

Er wendet sich an Erwachsene, die als Einzelbesucher

oder auch mit ihren Familien zu den interessierten
Museumsbesuchern gehoren. Zeitnah informiert er tiber
besondere Fiuhrungen, Familienangebote, Ausstellungen,
Gespréachsreihen, Kinder-Eltern-Aktionen, kreative Werkstéat-
ten, Kurse und Museums-Events. Kostenfreies Abonnement
unter www.kpz-nuernberg.de/infobrief
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Blog

Im KPZ-Blog (www.kpz-nuernberg.de/blog) geben wir Einblick
in unsere museumspédagogische Arbeit. Wir berichten an-
schaulich tber unsere Projekte, Erfahrungen und Vorhaben.

Veranstaltungen zu Sonderausstellungen

Zu vielen Sonderausstellungen in den Museen bieten wir
immer wieder Veranstaltungen Uber einen begrenzten Zeit-
raum an. Auf diese Veranstaltungen machen wir durch Infor-
mationsblatter, die an die Schulen verschickt werden, liber
unsere Infobriefe sowie das Internet (www.kpz-nuernberg.de)
aufmerksam.

Seminare

Das KPZ — Einblick in die museumspéadagogische Praxis
In einem Vormittagsseminar kénnen Gruppen von Studieren-
den an Universitaten, Hochschulen, Fachakademien etc. so-
wie Lehrergruppen einen praxisnahen Einblick in die Arbeit
des KPZ gewinnen. Das einstilindige Einflihrungsgespréch
informiert die Gruppe Uber Arbeitsauftrag,
Veranstaltungsangebot und Arbeitsmethoden des KPZ. Da-
nach begleiten die Teilnehmer in Hospitationsgruppen die
laufenden Schulveranstaltungen des Vormittags. Abschlie-
Bend werden die Beobachtungen ausgetauscht und die dar-
aus gewonnenen Erkenntnisse diskutiert.

Dauer 9:00 bis ca. 12:30 Uhr
» Diese Veranstaltung ist kostenfrei.
» Mindestteilnehmerzahl: 10 Personen

» Treffpunkt: Personaleingang des Germanischen National-
museums, Kornmarkt. Hier wird die Gruppe abgeholt.

» Anmeldung: mindestens vier Wochen vorher

» Im Dezember und Juli finden keine Seminare statt.

Das KPZ ist gerne bereit, Einflihrungsveranstaltungen mit be-
sonderen thematischen Schwerpunkten nach den Wiinschen
der Seminargruppe durchzufiihren. Die Kosten fiir diese Ver-
anstaltungen richten sich nach dem Aufwand und werden im
Vorfeld gesondert vereinbart.



MS
RS
Gym
ab7

Rund um Albrecht Durer

Diirer-Weg — ausgewahlte Stationen

Der Diirer-Weg zwischen Albrecht-Diirer-Haus und Germani-
schem Nationalmuseum (GNM) macht die vielen Spuren des
wohl berlihmtesten Niirnbergers sichtbar: seine Lebens- und
Arbeitsweise im Albrecht-Diirer-Haus, seine Verbundenheit mit
Willibald Pirckheimer am Freundschaftsdenkmal, sein Wirken
und sein Einfluss in der Stadt an etlichen Stationen entlang
der Pegnitz und in der Lorenzer Altstadt. Im GNM schlieBlich
begegnet man einigen seiner weltbekannten Meisterwerke.

Nach Absprache kann entweder das Albrecht-Diirer-Haus
oder das Germanische Nationalmuseum besucht werden.

Treffpunkt: Albrecht-Diirer-Haus oder GNM
Dauer 120 Minuten

» Diese Veranstaltung ist fiir die Zeit zwischen Friihjahr
und Friihherbst zu empfehlen.

MS Ku 7.3
RS Ku 8.1
Gym Ku 8.2

Diirers Nachbarschaft, sein Haus, sein Werk
vom Schénen Brunnen am Hauptmarkt bis
zum Albrecht-Diirer-Haus, siehe Seite 35 MS RS Gym B F

Albrecht Diirer-Superstar
im Germanischen Nationalmuseum
siehe Seite 20 MS RS Gym

GriB Gott, Herr Diirer!
im Albrecht-Direr-Haus
siehe Seite 35 G MS RS Gym F B FZ

Lauseblut in der Farbwerkstatt
im Albrecht-Direr-Haus
siehe Seite 36 G MS RS Gym FZ

Mit Hohleisen, Walze und Falzbein
im Albrecht-Direr-Haus
siehe Seite 36 G MS RS Gym FZ

12



Germanisches
Nationalmuseum

Kartédusergasse 1, 90402 Nirnberg
Di-So 10:00-18:00 Uhr, Mi 10:00-21:00 Uhr

Sonderregelungen fiir einzelne Abteilungen siehe www.gnm.de

Das Museum

Highlights im Germanischen Nationalmuseum

Das Museum beherbergt die groBte Sammlung von Kunst MS
und Kultur aus dem deutschsprachigen Raum. RS
Bei einem Rundgang durch das Museum werden Highlights Gym
von der Vor- und Frithgeschichte bis ins 20. Jahrhundert vor- B
gestellt.

Dauer 90 Minuten

» Dieser Rundgang wird auch in englischer, franzésischer,
italienischer, russischer und tiirkischer Sprache durchgefiihrt.

Mit SpaB durchs Museum

Ein goldener Kegel wie aus Harry Potters Zauberwelt, komi- G
sche Barockzwerge, schweigende Mdnche, Fldte spielende 3,4
Adelige und gepanzerte Ritter: Diesen und anderen Bewoh- MS
nern des Germanischen Nationalmuseums wollen wir mit Ge- RS
schichten, Musik und Pantomime auf die Spur kommen. gy"‘
Dauer 90 Minuten Fz

» Diese Veranstaltung wird auch in englischer Sprache
durchgefiihrt.
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Wir bauen ein Museum

Wer kennt ein Waschbrett? Was ist ein Mangelbrett? Wie
funktioniert ein Bolzenbligeleisen? Wer tragt einen Matrosen-
kragen? Wir untersuchen und ordnen diese Gegensténde
nach verschiedenen Lebensbereichen. So entsteht spiele-
risch ein ,Miniaturmuseum®, das wir im Anschluss bei einem
Rundgang mit dem ,richtigen* Museum vergleichen.

Dauer 120 Minuten

» Diese Veranstaltung wird auch in englischer Sprache
durchgefiihrt.
G KuE 4.2

MaBwerk & Co.
eine Veranstaltung fiir blinde und sehbehinderte Kinder
und Jugendliche, siehe Seite 56

Geschichte

Zunftiges Handwerk

Handwerksladen, Herbergsschilder, Trinkkannen, kost-

bare Meisterstlcke: Das Museum zeigt beeindruckende
Zunftaltertimer und Handwerkserzeugnisse aus mehreren
Jahrhunderten. Zunéchst erarbeiten sich die Schiiler in klei-
nen Gruppen zentrale Objekte selbststdndig. Dafiir steht
ihnen entsprechendes Material zur Verfligung. Beim anschlie-
Benden Rundgang stellen sie ihr Objekt vor. Im gemeinsamen
Gesprach und unter Einbeziehung weiterer Exponate entsteht
ein Bild vom Alltagsleben einer historischen Stadt.

Dauer 90 Minuten
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Die Steinzeit

Feuersteine, ein Feuer-Zeug, Bohrer, Werkzeug aus Holz, Mu-
scheln, Schleifsteine — Dinge, die die Menschen zum Leben
brauchten, mit denen sie arbeiteten und jagten.

Zuerst erkunden wir dazu Originale in den Museumsvitrinen.
Danach fiihren wir kleine Experimente durch, um so der Vor-
stellung vom steinzeitlichen Leben naher zu kommen.

Dauer 90 Minuten

MS GSE 5.3
RS G 6.1
Gym G 6.2

Auf den Spuren der Kelten

Eindringlinge aus dem Norden versetzten die Vélker des Mit-
telmeerraumes immer wieder in Angst und Schrecken. Wer
waren diese Fremden, die man Gallier, Galater oder Kelten
nannte?

In der Abteilung Vor- und Friihgeschichte begeben wir uns
auf ihre Spuren und gewinnen Einblicke in ihre Lebenswelt.
In Kleingruppen werden die wesentlichen Informationen
selbststandig erschlossen. Bei einem Objektinterview lernen
die Schiiler, wie man mit zundchst unbekannten Fundstiicken
umgehen kann. Gegenwartsbeziige, nicht nur zu Asterix dem
Gallier, runden die Veranstaltung ab.

Dauer 90 Minuten

MS GSE 6.2.2
RS G 6.1
Gym G 6.7

Alltagswelt im spaten Mittelalter

Wie haben Biirger gewohnt, sich gekleidet? Was und wie ha-
ben sie gegessen? Bréuche und Kultur dieser Zeit spiegeln
die damalige Gesellschaft wider.

Bei einem Rundgang wird den alltéglichen Bedrfnissen in
dieser Zeit nachgegangen und danach gemeinsam eine Mahl-
zeit nach mittelalterlichem Vorbild zubereitet.

Dauer 120 Minuten

MS GSE 6.5.3
RS G7.2/75
Gym G 7.1

Die Ritter

Turnier, Jagd, Spiele und Kampf: Bilder und Objekte zu ver-
schiedenen Bereichen des ritterlichen Lebens werden bei
einem Rundgang erkundet.

Eine nachgebaute Riistung kann angefasst, zerlegt und ange-
zogen werden — eine Moglichkeit, Vor- und Nachteile dieser
Panzerung ,hautnah® zu erleben und zu besprechen.

Dauer 90 Minuten
MS GSE 6.5

RS G7.2

Gym G 7.1

MS
RS
Gym
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Reine Glaubenssache

Die Angst vor der ewigen Verdammnis, der Ablasshandel und
Martin Luthers reformatorische Antwort darauf sind zentrale
Themen des Unterrichtsgespréchs. Der Heiltumsschrein, ein
Portrat Martin Luthers und das Gemélde ,,Gesetz und Gnade*
von Lucas Cranach liefern Sachinformationen. An Flugblattern
lassen sich schlieBlich die Mechanismen von Manipulation und
Propaganda im reformatorischen Zeitalter aufdecken.

Dauer 90 Minuten
Gym G7.3 D85 EVR8.3 KR8.3

Das Zeitalter der Entdeckungen

Die Zeit um 1500 war die Zeit der groBen Entdeckungen,
hervorgerufen durch die Verdnderungen des damaligen Welt-
bildes. Mess- und Beobachtungsinstrumente laden die Schiiler
zu kleinen Experimenten ein. Kostbare Museumsobjekte wie
Goldpokale, der beriihmte Globus des Niirnbergers Martin
Behaim und ein Schiffsmodell geben eine anschauliche Vorstel-
lung von der Welt der damaligen Handelsherren.

Dauer 90 Minuten

MS GSE 7.1.2
RS G7.3
Gym G7.3

Der DreiBigjahrige Krieg

Der DreiBigjéhrige Krieg wirkt bis heute als Menetekel in der
deutschen Geschichte. Die Veranstaltung erdffnet Einblicke
in gesellschaftliche und technische Entwicklungen, die einen
Krieg dieser Art erst moglich machten und die durch den
Krieg selbst beschleunigt wurden. Ausgesuchte Objekte ver-
anschaulichen diese Entwicklungen und ihre Rickwirkung auf
Medizin, Wirtschaft und Stadtentwicklung.

Dauer 90 Minuten

MS GSE 7.4.2/7.4.3
RS G7.4
Gym G7.3

Weimarer Republik

Die Weimarer Republik gilt oft nur als missgliicktes Experi-
ment und krisengeschiitteltes Zwischenstadium. Auch die
,Goldenen Zwanziger“ glanzten oft nur an der Oberflache.

In der Tat beginnen aber vor dem Hintergrund einer leis-
tungsfahigen Industrie vielfaltige neue Entwicklungen:
Hunderttausende erhalten Wohnungen in bis dahin nicht
gekannter Qualitat. Gebrauchsorientiertes Design (Bauhaus)
und neue Medien (Radio, Film) verdndern das Alltagsleben. In
den Werken der zeitgendssischen Kunst ist zu entdecken, wie
richtungsweisend diese Entwicklungen wirkten.

Dauer 90 Minuten

MS GSE 8.6.1
RS G9.4
Gym G 9.1
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Latein / Geschichte / Deutsch

Das Imperium Romanum

Die Schiiler bekommen anhand ausgewahlter Themenkreise,
wie Militdrwesen, Kleidung, Kiiche, Kérperpflege, sowie an
Exponaten einen Einblick in Aspekte romischer Lebens-
verhaltnisse. Dabei spielen die Auswirkungen rémischer
Herrschaft in den keltisch besiedelten nérdlichen Provinzen
eine wesentliche Rolle. Kleine Arbeitsauftrage und Aktionen
(z.B. das Bestimmen von Miinzen, das Riechen von garum,
das Anlegen eines romischen Gewandes) machen das Thema
lebendig.

Dauer 90 Minuten

» maximal 25 Teilnehmer!
Gym L6/7.3 G6.5

Antike Mythen in der Kunst

Unser besonderes Interesse gilt den geheimnisvollen
Botschaften der antiken Mythologie, ihrer Sprache und
Bildhaftigkeit. Ein Rundgang durch die Dauerausstellung
Renaissance-Barock-Aufklarung gewéhrt den Schiilern einen
Einblick in die Welt der antiken Mythen und Sagen. Bei einer
Entdeckungstour sind sie z.B. Herkules auf der Spur. Sie be-
trachten ein Gemélde, das die Geschichte von Amor und Psy-
che nach der Vorlage des rémischen Autors Apuleius erzahlt,
sie lesen u.a. eine lateinische Inschrift Lucas Cranachs oder
testen ihr Wissen in einem Ratequiz tber Paris und den Tro-
janischen Krieg. Ein Gegenwartsbezug zu modernen Mythen
rundet die Veranstaltung ab.

Dauer 90 Minuten
Gym L5.3/6.3./7.3 D 6.4
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Kunst / Kunstgeschichte

MS
RS
Gym
ab 9

mMs
RS
Gym

NEU

3,4
Ms
RS
Gym
5-10

Renaissance — Barock — Aufklarung

Der Rundgang flihrt von der Entdeckung der Neuen Welt um
1500 bis zur Entwicklung eines neuen Menschenbildes im

18. Jahrhundert. Dabei werden nicht nur zentrale Aspekte der
Kunst- und Kulturgeschichte lebendig, sondern auch Themen
wie Sammeln und Reprasentieren, Antikenrezeption und
Naturstudium angesprochen.

Dauer 90 Minuten

Maler und Modell

Nach der Betrachtung ausgewahlter Bildnisse schliipfen

die Schiler abwechselnd in die Rolle des Malers und des
Modells. Staffeleien, groBe Papierbogen und Pastellkreiden
stehen bereit, um unter kundiger Anleitung zu portrétieren.
Es entstehen schnelle Entwurfszeichnungen mit malerischem
Charakter.

Dauer 120 Minuten

MS Ku7.1/7.3/8.2
RS Ku8.1/10.1
Gym Ku 6.1/7.1/11.1/11.2

Feuer, Erde, Wasser, Luft

Wie kann ein Maler Luft darstellen, obwohl er sie gar nicht
sieht? Warum sind die Kiinstler so fasziniert von flackern-
dem Feuer? Jeder Mensch steht téglich in Kontakt mit den
Urelementen. Auch in der Kunst spielen die vier Elemente
eine groBe Rolle. Immer wieder zeigen Kiinstler funkelnde
Seen und rauschende Wasserfélle, wilde Stiirme und ziingeln-
de Flammen. Als kleine Kunstdetektive forschen wir im Muse-
um nach und werden selbst kreativ, wenn aus verschiedenen
(Alltags-) Gegenstdnden unsere dynamischen Elemente-
Tableaus entstehen.

Dauer 120 Minuten

» Bitte Digitalkamera mitbringen!
G Ku1/2L2/L4 KuE3.1/4.1/4.6 HSU 1/23.2/3.3 HSU 3.7/3.5/4.5

Feuervogel und Wiistenkind
Skulpturen-Rundgang

Es sind anregende Geschichten, die man in Skulpturen entde-
cken kann. Bewegung, Gestik und Kérperhaftigkeit motivieren
dazu, Szenen und Haltungen nachzuempfinden. Gleichzeitig
geben sie auch Einblick in die jeweilige historische Epoche.
Im praktischen Teil kénnen die Schiiler mit unterschiedlichen
Materialien verschiedene Bildhauertechniken selbst erpro-
ben: Modellieren, schnitzen, konstruieren...

Dauer 120 Minuten

Gym Ku 5.1/6.1
RS Ku 6
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Wir erleben ein Bild

Ein Bild kann man auf vielféltige Weise erleben. Um uns dem
ausgewahlten Werk anzunéhern, verleihen wir unseren eige-
nen Vorstellungen und Phantasien verbal, pantomimisch oder
mit Gerduschen Ausdruck. Wir fragen nach dem Anliegen des
Kinstlers und danach, mit welchen Mitteln (Farbe, Kompositi-
on usw.) er bestimmte Wirkungen erzielt.

Beim anschlieBenden Malen beziehen wir uns in Form und
Inhalt auf das betrachtete Gemalde.

Dauer 120 Minuten

» Bitte Malkdsten mitbringen!
G Ku1/2L1 KuE 3.6/4.6

So seh‘ich aus, so will ich sein!

Die Portréts im Museum erzahlen so manches tber die
Zeitumstande, lber den Auftraggeber und den Portrétierten.
Was ihnen und dem Maler dabei wichtig war, finden wir beim
Betrachten einiger Gemalde heraus. Wir erfahren auch, dass
ein Portrét nicht immer das genaue Abbild eines Menschen
sein muss.

Im Anschluss werden wir selber zu kleinen Kiinstlern und
zeichnen uns so, wie wir schon immer mal sein wollten. Zu-
sammengefiigt entsteht eine Portratgalerie zum Mitnehmen.

Dauer 120 Minuten
G Ku1/2L4
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Wo ist das rosarote Riisseltier?

Na, kénnt ihr es aufspiren? Es hat sich irgendwo im Mu-
seum versteckt! Vielleicht bei den alten Gemalden, im
Kartduserkloster oder hinter einem Wandteppich? Auf der Su-
che nach ihm gehen wir verschlungene Wege durch das Mu-
seum und malen danach gemeinsam die Riisseltiergeschichte
—riesengroB und mit leuchtenden Farben! Das Museum wird
spielerisch erkundet und das Gesehene malerisch umgesetzt.

Dauer 120 Minuten
» ab 5 Jahren!

Eine Miitze voller Farbe

Ein Bild brillt! Eine Farbe schreit! Wenn die Farben in

der Dauerausstellung 20. Jahrhundert sprechen kénnten,
was wiirden sie zueinander sagen? Uber eine intensive
Bildbetrachtung ndhern wir uns verschiedenen Gemélden
und kommen mit theaterpddagogischen Elementen zu ganz
erstaunlichen Ergebnissen. Zum Abschluss verfassen wir eine
farbige ,,Bilderinnerungsnotiz“ zum Mitnehmen.

Dauer 120 Minuten
G KuE 3.6

Albrecht-Diirer-Superstar

Wer waren Diirers Eltern, wo hat Direr gelernt, welche Inter-
essen verfolgte er und was macht ihn zum Superstar? In die-
ser Veranstaltung geben uns seine Kunstwerke Antworten auf
die Fragen nach seinem Leben und seinem Werdegang.

Dauer 90 Minuten

MS Ku 7.3
RS Ku 8.1
Gym Ku 8.2

Diirer-Weg — ausgewahlte Stationen
siehe Seite 12 MS RS Gym

In Farben eintauchen

eine Veranstaltung fiir Kinder und Jugendliche
mit kognitiven Einschrankungen, siehe Seite 57
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Deutsch / Kunst

Die Romantik

Kunstwerke und literarische Texte des 19. Jahrhunderts
geben einen Einblick in die Welt der Romantik. Im Sinne der
Theorie von der Universalpoesie erforschen wir Entspre-
chungen zwischen Texten und Ausstellungsobjekten und
lernen dabei die verschiedenen Aspekte der romantischen
Themenwelt kennen.

Dauer 90 Minuten

RS D9.4
Gym Ku8.4 D 11.4

Expressionismus und Dada

Vor représentativen Originalen u.a. von Ernst Barlach, Ludwig
Kirchner, Max Pechstein, Otto Mueller und August Macke erhal-
ten wir Einblick in Bildsprache und Positionen der Expressionis-
ten. Dabei werden expressionistische und dadaistische Gedichte
als Originaltonaufnahmen vorgespielt oder von den Schiilern vor-
getragen. Welche gesellschaftspolitischen Umsténde brachten
die Kiinstler und Autoren zu diesen Ausdrucksformen? ,Gelegte*
Collagen runden die Veranstaltung ab.

Dauer 90 Minuten

MS Ku 8.3
RS D 10.4 Ku 10.2
Gym Ku9.4 D 12.4
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Kulturgeschichte
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Die StraBe der Menschenrechte

Vor dem Haupteingang des Germanischen Nationalmuseums
schuf der israelische Kiinstler Dani Karavan die StraBe der
Menschenrechte. Wir analysieren das Kunstwerk und denken
iber seine Wirkung im &ffentlichen Raum nach. Wie vermittelt
sich die Botschaft des Kinstlers und warum hat die StraBe
der Menschenrechte fiir Niirnberg eine besondere Bedeu-
tung? AbschlieBend besuchen wir im Museum die Abteilung
20. Jahrhundert, um das Thema zu vertiefen.

Dauer 90-120 Minuten (nach Absprache)

» Diese Veranstaltung wird auch in englischer und italieni-
scher Sprache durchgefiihrt.

MS GSE7.6.2
RS Ku 10.2 Sow 8.1 KR 10.3
Gym Ku9.5/10.2 Sk 10.1/10.2

Kinderrechte — Menschenrechte

In der StraBe der Menschenrechte stellen wir die Verbindung
von den allgemeinen Menschenrechten zu den Rechten der
Kinder her. Auf Wunsch kann abschlieBend im Museum die
Abteilung 20. Jahrhundert besucht werden, um das Thema zu
vertiefen.

Dauer 90 Minuten

G HSU 4.4.2 Eth4.6/4.4.1
MS GSE 5.5 Eth 5.5 KR 5.6
Gym Ku 5.2

) Literaturhinweis

Barbara Rothe, 30 rechte fiir menschen. Bilder und Texte.
Lehrerhandreichung fiir die Arbeit mit Kindern und Jugend-
lichen zu den 30 Artikeln der Menschenrechte an Beispielen
aus dem Unterricht fiir multinationale Klassen. Niirnberg
2000, 95 Seiten, 14 Euro
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Auf dem Laufsteg: Vom Reifrock zum Minikleid

Mode aus drei Jahrhunderten umfasst die Abteilung Kleidung
nach 1700 im Germanischen Nationalmuseum. Bei einem
informativen Rundgang werden die Wandlungen innerhalb der
Mode anschaulich.

Bei einer kleinen ,Modenschau®“ im Anschluss haben Schii-
ler die Méglichkeit, Kostiime anzuprobieren und so die
Modewechsel selbst nachzuempfinden.

Dauer 120 Minuten

» Tipp: Kamera mitnehmen! Fotografieren ohne Blitz ist er-
laubt.

Eine Reise durch die Geschichte der Zeitmessgerate

Zeit kann einmal schleichend, einmal rasend vergehen. Heute
ist ein Zusammenleben ohne Uhren unvorstellbar. Wann be-
gann die Entwicklung von Uhren?

Der Entdeckungsgang, angereichert mit Geschichten, Texten
und Spielen, gibt uns Antworten. Bei einem Klatschspiel zum
Schluss der Veranstaltung setzen wir unterschiedliche Zeitab-
schnitte rhythmisch um. Ein Metronom unterstiitzt uns dabei.

Dauer 90 Minuten
G HSU 1/2 4.1

Es war einmal vor langer Zeit...

Auf einem Streifzug durch verschiedene Abteilungen des
Museums begegnen wir Gegenstanden, die in bekannten Mar-
chen eine Schlisselrolle spielen. Haufig sind es Gegenstande,
die bei uns nicht mehr gebréuchlich sind oder sich stark ver-
andert haben. Dazu gehdren der Spiegel von Schneewittchen,
der Schlitten der Schneekdnigin oder Aschenputtels prach-
tige Kleider. Wir erforschen ihre Funktion und tiberlegen, in
welchen Méarchen sie vorkommen. Dabei wird viel erzahlt,
geraten und gespielt. Im Anschluss an diesen Rundgang
zeichnen wir mit Buntstiften unseren Lieblingsgegenstand.

Dauer 120 Minuten
GD1/224

Masken und Mummenschanz

In der volkskundlichen Abteilung des Germanischen
Nationalmuseums finden wir eine eindrucksvolle Sammlung
historischer Masken, darunter auch Fastnachtsmasken. Sie
eignen sich in besonderem MaB, Kreativitdt und Sinnlichkeit
der Kinder anzuregen. Das gemeinsame Beschreiben der
Masken bietet viele Moglichkeiten fiir Ausdrucksiibungen ver-
baler und nonverbaler Art. Beim Herstellen eigener Masken
sind Fantasie und Einfallsreichtum gefragt.

Dauer 120 Minuten

» Termine fiir dieses Angebot kénnen nur fiir den Zeitraum
vom 7. Januar bis zum 13. Februar 2015 gebucht werden.
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Auf dem Berge hauste ein schrecklicher Drache

Bei einem Rundgang durch das Museum erfahren die Kinder
die symbolische Bedeutung von Drachen, die sie aus Méar-
chen, Sagen und Geschichten kennen. Im zweiten Teil der
Veranstaltung fertigen die Kinder einen eigenen Drachen als
Schattenspielfigur und stellen ihn in einem abschlieBenden
Schattenspiel vor.

Dauer 150 Minuten

» Materialkosten: 1 Euro pro Schiiler
G WG 1/2L2 HSU 1/2 4.3 WTG 3.3.1

Ritter Rost ladt ein!

Kettenhemd und Lanzenspitze, Turnier, Jagd und Kampf:

Wir entdecken Bilder und Objekte im Museum, die iber das
Ritterleben und eine vergangene, fremde Zeit erzahlen. Sogar
eine nachgebaute Ritterriistung kénnen wir auseinander neh-
men, wieder zusammensetzen und anprobieren. Der eigene
Ritterschild, der zum Abschluss angefertigt wird, darf natiir-
lich mitgenommen werden.

Dauer 120 Minuten
» ab 6 Jahren!

Jeder Mensch wohnt
fiir Ubergangsklassen, siehe Seite 55 G MS

Beriihmtes und Kurioses
fiir Ubergangsklassen, siehe Seite 55 G MS

Wie wir uns kleiden
fiir Obergangsklassen, siehe Seite 55 G MS
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Religion

Die Veranstaltungen sind iberkonfessionell und fiir Religions-
und Ethikgruppen geeignet. In Objekt- und Methodenauswahl
wird auf die Gruppe und das Alter der Schiiler eingegangen.

» Literaturhinweis

Gabriele Harrasowitz, Religionsunterricht im Museum — Im
Bilde sein. 24 Seiten, 8 Farbtafeln, 10 Abbildungen, 6 Euro

Volksfrommigkeit NEU
Anhand ausgewahlter Objekte gewinnen die Schiiler einen MS
Uberblick iiber die Vielgestalt der Volksfrémmigkeit vom RS
17. bis ins 19. Jahrhundert. Dabei werden einzelne Stiicke ?3’1'5‘
in Gruppenarbeit erkundet und im Anschluss prasentiert.

Den Abschluss bildet eine Diskussion iber Formen der
Volksfrommigkeit in unserer heutigen Zeit.

Dauer 90 Minuten

Gym KR5.5/8.3/10.4 EVR5.2

Wir bauen eine Kirche

Um eine Kirche zu bauen, braucht es viel Material und Men- G
schen mit unterschiedlichsten Berufen, vom Baumeister bis 3,4
zum Zimmermann. Doch das Gotteshaus will auch innen MS
geschmiickt sein. Wir erforschen die Kartduserkirche, die RS
zum altesten Kern des Museums zahlt, und erarbeiten uns, Gym
was zum Bauen und zur Ausstattung einer Kirche notwendig

ist. Wir widmen uns auch der Frage, warum Menschen frither

Kirchen bauten und heute noch bauen.

Dauer 90 Minuten

G EVR 1/2 L6 HSU3.6.1/4.6.1 KR3.5/4.7 EVR 4.7

MS Ku 6.4 KR5.5 EVR 5.7

RS G7.2 EVR5.2/6.5

Gym Ku7.2/9.5 KR5.5 EVR 5.2/6.4/7.2

Veranstaltungen zum Kirchenjahr

Advent und Weihnachten / Heilig-Drei-Kénig / Passion und

Ostern / Himmelfahrt

Hinter den einzelnen Hohepunkten im Kirchenjahr stehen \"
biblische Geschichten, die in Bildern und Skulpturen leben- G
dig werden. Eine intensive Bildbetrachtung, das szenische I\Rﬂss
Nachstellen von Bildmotiven, mitgebrachte Gegensténde Gym
und Gespréche ermdglichen den Zugang zu Symbolsprache B
und theologischen Inhalten — damaligen wie heutigen. Der Fz

Altersgruppe entsprechend, werden Objekte ausgewahlt und
Akzente gesetzt, so dass das Kirchenjahr erfahrbar wird.

Dauer jeweils 90 Minuten

» Eine Absprache zur inhaltlichen Gestaltung ist moglich
und erwiinscht.
G Eth 1/2L3 EVR 1/2L2/L4 KR 1/2L6/L7/L9
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Tod und Trauer

Téglich sind wir mit Tod und Trauer konfrontiert. Doch meist
fehlt uns die Zeit, die Gefiihle und das Geschehen zu hinter-
fragen. Uber Kunstwerke kann hier ein Zugang geschaffen
werden. Ohne die persoénliche Betroffenheit benennen zu
missen, werden Trauernde betrachtet. Die Frage ,Wie schaut
der Tod aus?“ verweist auf Rituale, mit denen Menschen von
ihren Toten Abschied nehmen.

Dauer 90 Minuten

G EVR4.2 KR4.4 Eth4.3

MS EVR 9.4 KR 9.4 Eth 9.4
RS EVR 6.2/9.1 KR 9.4 Eth9.2
Gym EVR 10.4 KR 10.2 Eth 8.1

Christusbilder

So vielféltig sich Kunstwerke verschiedener Jahrhunderte
préasentieren, so unterschiedlich sind auch die Darstellungen
von Christus in Gestalt und Inhalt. Der jeweiligen Epoche
entsprechend wurden verschiedene Merkmale von Jesus
hervorgehoben und spiegeln so die Theologie der Zeit wieder.
An Beispielen werden solche Merkmale herausgearbeitet und
verglichen.

Dauer 90 Minuten

MS KR 9.2 EVR9.2
RS KR 10.1 EVR 9.1
Gym KR 10.3 EVR 9.2

Engel

Menschen sehnen und sehnten sich zu allen Zeiten nach
diesen himmlischen Wesen. In der Kunst flihrte das zu ganz
vielfaltigen Darstellungen. Engel sind aber auch modern und
allgegenwartig — in Werbung, in Film und Fernsehen. Im Laufe
der Veranstaltung kann fiir jeden ein anderer Engel Bedeu-
tung gewinnen.

Dauer 90 Minuten

G KR3.1/3.7 EVR3.10/4.3 Eth 4.4
MS KR 6.6 EVR 6.6 Eth5.4.2

RS G82 D7

Gym D 11.1/11.2

Herr Luther und seine neue Idee

Was hat Luther dazu gebracht, so groBe neue Ide-

en zu verbreiten? Uber vorreformatorische Bilder und
Reformationsschriften wird die neue Lehre Luthers verstand-
lich. Luthers Darstellung auf einem Bild und auf Flugschriften
zeigen seine Entwicklung. Und warum im Museum noch ein
Stiick von Martin Luthers Rock ist, wird auch geklart.

Dauer 90 Minuten
G KR 4.7 EVR 4.7 Eth 3.4.2/4.4.6 Islam. Religionsunterricht 3.8/4.8
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Auf den Spuren der Kartdusermdnche

Der édlteste Geb&udeteil des Germanischen Nationalmuseums
ist ein ehemaliges Kartduserkloster. Wie haben die Mdnche
gelebt? Was hat ihren Tagesablauf bestimmt? Warum haben

sich Menschen fiir das klosterliche Leben entschieden? An
vielen Stellen im Museum kénnen wir Spuren der Mdnche

entdecken und Einblick bekommen in ihr Leben, Denken und

Fihlen.

Dauer 90 Minuten

MS KR 6.6 EVR5.5/6.6 Eth 6.4/6.6
RS EVR5.1/5.2/6.3 Eth5.1 G7.2
Gym KR 5.5 EVR5.2/6.4

Kinderrechte — Menschenrechte
siehe Seite 22 G MS RS Gym

Reine Glaubenssache

siehe Seite 16 MS RS Gym

Musik

Die Vielfalt unserer Musikinstrumente
Nagelgeige, Marientrompete und Glasharmonika. In der Abte

FZ

lung Musikinstrumente gibt es eine Reihe ungewdhnlicher und

kurioser Instrumente aus fiinf Jahrhunderten zu entdecken.
Die jlingeren Schiiler erkunden bei einem Suchspiel einige
dieser Instrumente und erfahren beim gemeinsamen Rund-
gang viel iber Klang und Spielweise. Eine kleine Klangaktio
bei der alle mitmachen kdnnen, beschlieBt die Veranstaltun
Die alteren Schiiler bekommen beim Rundgang einen Uber-
blick tiber die gesamte Abteilung. Unterstitzt wird dieser
Rundgang durch zahlreiche Klangbeispiele.

Dauer 90 Minuten

G Mu1/2L1 MuE3.1.2/3.3.1/4.1.2/4.3.1
MS Mu7.1.3

RS Mu5.3/6.3

Gym Mu 5.3

n,
g.
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Kaiserburg-Museum

Dependance des Germanischen Nationalmuseums
Auf der Burg, 90403 Nirnberg
Tel.: 0911/2009540

Oktober bis Mérz, taglich 10:00-16:00 Uhr
April bis September, taglich 9:00-18:00 Uhr

Der Eintritt in das Kaiserburg-Museum ist fiir Schulklassen
durch Ausgabe von Freikarten (an der Museumskasse) un-
entgeltlich.

Licht- und Schattenseiten im Leben der Ritter

Burgen sind Symbole der Macht. Um diese zu erhalten und
auszuweiten, mussten Waffen und Wehrtechnik stetig wei-
terentwickelt werden. Am Beispiel des Pferdes, das gegen
seine Natur zum Streitross abgerichtet wurde, wird uns die
Problematik dieser Entwicklung bewusst. Kurzreferate der
Schiiler, ein gemeinsames Gespréch und die Anprobe eines
Kettenhemdes vergegenwartigen uns diese faszinierende Zeit
mit ihren Licht- und Schattenseiten.

Dauer 90 Minuten

MS GSE 6.5/6.5.5
RS G7.2
Gym G 7.1
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Schloss Neunhof

wegen Sanierungsarbeiten 2014 /2015 geschlossen!

Dependance des Germanischen Nationalmuseums
Neunhofer Schlossplatz 2, 90427 Niirnberg

Schloss Neunhof bei Kraftshof ist einer der besterhaltenen
Herrensitze der Region. Der Patrizierlandsitz mit seltener,
originaler Inneneinrichtung des 16. bis 19. Jahrhunderts
verfligt Uber eine prachtvolle Kochkiiche und Prangkiiche.
In der barocken Hauskapelle ist ein in wesentlichen Teilen
erhaltenes Original der Nirnberger Orgelbaukunst des frii-
hen 17. Jahrhunderts zu sehen. Zwei Badeh&user und ein
Pferdestall befinden sich auf dem urspriinglich von einem
Wassergraben umgebenen Schlossareal. Der Garten wurde
1978/79 in friihbarockem Stil neu angelegt.

» Die KPZ-Veranstaltung fiir die Grundschulen Schloss
Neunhof — ein Sommersitz Nirnberger Patrizier ist erst
nach Abschluss der Sanierungsarbeiten wieder buchbar.

Druck
Zentrum

« Jahresberichte, Abizeitungen

* Flyer, Broschiren, Blicher |

nd il
« Serienbriefe, Mailings COpy and
« Datenbearbeitung Druckerei

* Gestaltung/Satz

» SB-Kopien in Farbe & S/W
« Digitaldruck in Farbe & S/W
« Posterdruck bis DIN A0

* T-Shirt-Druck

 Weiterverarbeitung:
Heften
Falzen
Spiralbindung
Buchbindung
Hardcoverbindung
Laminieren

www.cl-druckzentrum.de
info @ cl-druckzentrum.de

Beratung und Verkauf
Digitaldruck, Offsetdruck,
Schnelldruck

Tel. 519 00-0

Fax 519 00-19

Copy-Center

an der Uni

Tel. 519 00-41

Copyland Druckzentrum
AuRerer Laufer Platz 3-7
90403 Nirnberg

(50m vor dem
Einwohnermeldeamt)

Parkplatze vorhanden
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Museum fur Kommunikation
Ndrnberg

im Verkehrsmuseum

LessingstraBe 6, 90443 Niirnberg

Tel.: 0911/23088-0

Di-Fr 9:00-17:00 Uhr, Sa, So, Feiertage 10:00-18:00 Uhr,
im Advent auch montags

Kommunizieren wie im Alten Agypten

Die Grabkammer des Sennedjem und der Stein von Rosette:
Zundchst horen wir die Geschichte der Grabkammer. Sie
diente dem &gyptischen Baumeister Sennedjem vor iiber
3000 Jahren als Ruhestétte und wurde fiir das Museum
rekonstruiert. In Kleingruppen erschlieBen die Schiiler das
Bildprogramm der Kammer und beschreiben die Reise des
Verstorbenen ins Jenseits. Auf welche Weise es mdoglich war,
Hieroglyphen zu entschlisseln, verdeutlicht der Stein von
Rosette im zweiten Teil der Veranstaltung. Und wie ein agypti-
scher Schreiber mit Papyrus und Schreibgerét gearbeitet hat,
dirfen alle am Schluss selber ausprobieren.

Dauer 90 Minuten

RS G 6.1
Gym G 6.3
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Kommunikation kinderleicht! Wir spielen in der Kinderpost
Im Kinderbereich des Museums sieht es aus wie in einer
kleinen Stadt, denn hier stehen Wohnhauser und ein Post-
amt. Wir schreiben oder malen Briefe, kaufen und verkaufen
Briefmarken, stempeln und sortieren Briefe — natirlich mit
Dienstmiitze und Postuniform. AuBerdem erfahren wir, wie
sich ein Posthorn anhért, wie ein Postamt friiher ausge-
sehen hat und welche Fahrzeuge fiir die Post unterwegs
sind. Nach der Veranstaltung darf jeder die Rohrpostanlage
ausprobieren.

Dauer 120 Minuten

» maximal 24 Kinder, Vorschule ab 5 Jahren!
GD1/2L3

»~Wir verstehen uns prima!“ Das ABC der Kommunikation
Wie funktioniert das eigentlich mit Sender, Empfanger und
Botschaft? Und warum sind Téne, Bilder und Buchstaben
dabei so wichtig? Gemeinsam probieren wir ein groBes
»Rohrentelefon“ aus, iben zusammen mit einer Schauspie-
lerin das ,,Sprechen” mit dem Gesicht und lernen in der
Schreibwerkstatt so manches Alphabet kennen.

Dauer 90 Minuten
» ab 5 Jahren!
G D 1/2 1.3/2.1/4.1

Streng geheim!

Wir schliipfen in die Rolle von Agenten und erkunden im
Museum geheimnisvolle Kommunikationsgeréte sowie ein
schwarzes Kabinett. Natirlich probieren wir auch aus, wie
Spione Nachrichten mit Geheimschriften, mit unsichtbarer
Tinte oder mit verschliisselten Codes tbermitteln. Selbstver-
standlich bleiben unsere Botschaften dabei ,,top secret®.

Dauer 90 Minuten

G D4.1.4
MS D 5.1.3
RS Ku5.3
Gym Ku 5.2

Vom Urlaut zum USB-Stick - Kommunikation kompakt
Signallaute, Bildbotschaften und Schriftzeichen be-

gegnen uns seit jeher in den unterschiedlichsten
Kommunikationssituationen. Dies macht zunéchst ein gefiihr-
ter Rundgang deutlich, der das Thema Kommunikation kom-
pakt in einem Querschnitt durch die Ausstellung vorstellt. Bei
der anschlieBenden Arbeit in Kleingruppen présentieren die
Schiiler ausgesuchte Objekte aus den Teilbereichen ,Sehen®,
,Horen“ und ,,Schreiben/Lesen®.

Dauer 90 Minuten

G D3.1/3.3.1 D4.1 HSU 4.2.1

MS D 5.1 bis 9.1

RS D 5.1bis 10.1 Ku 5.3 Inf8.1/9.1
Gym D 5.5 bis 12.5 Ku 5.2/5.4/6.2/8.2
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Fakt oder Fake?

Mediale Meinungsbildung zwischen Wahrheit und Liige: In
der Begegnung mit drei lebensgroB abgebildeten jungen
Models, Uber die Betrachtung historischer und aktueller
Objekte und an Computerstationen erproben wir unsere
Medienkompetenz. Kreative Experimente und analytische
Untersuchungen flihren uns dabei zu folgenden Fragen: Wie
kommunizieren Werbeplakate mit uns? Welche digitalen
Méglichkeiten der Bildmanipulation missen wir kennen und
bewerten kdnnen? Welche Presseschwindeleien und Propa-
gandaliigen werfen die Frage nach Fakten oder Fakes auf?

Dauer 90 Minuten

» Dazu Unterrichtsmaterialien zur Vor- und Nachbereitung
unter www.kpz-nuernberg.de/kpz/_downloads.shtml

MS Ku 9.5

RS D 10.4 Inf9.1

Gym D 9.5 bis 12.5
F, B besonders geeignet fiir entsprechende Fachbereiche

Globale Kommunikation

In der Einwanderungsgesellschaft kann jeder mitreden, wenn
es um wandernde Worter, kulturlibergreifende Bildbotschaften
und verschiedenartige Alphabete geht: In einem gefiihrten
Rundgang und im gemeinsamen Gespréch wird deutlich, dass
interkulturelle Kommunikation alltéglich ist.

In der Schreibwerkstatt entdecken wir im Anschluss, dass
chinesische Schriftzeichen gar nicht so schwer zu verstehen
und mit ein wenig Geschick leicht aufs Papier zu bringen sind.

Dauer 90 Minuten

» Dazu Unterrichtsmaterialien zur Vor- und Nachbereitung
unter www.kpz-nuernberg.de/kpz/_downloads.shtml

MS D 5.1 bis 9.1
RS D 5.1 bis 10.1
Gym D 5.1 bis 12.1
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Raus mit der Sprache! — Kommunikative Kompetenz

Egal ob Liebeserkldrung, Missversténdnis oder Information

— (non)verbale Sprachhandlungen vollziehen wir standig. Dies
vermitteln Mitmach- und Audiostationen in der Ausstellung,
an denen wir uns nach einer kurzen Einfiihrung selbststandig
informieren und danach im Gespréch austauschen.

Interaktiv und kreativ probieren wir schlieBlich aus, was jeder
zum Thema ,Irre, geil und krass — Trendbegriffe der letzten
100 Jahre* zu sagen hat.

Dauer 90 Minuten

» Dazu Unterrichtsmaterialien zur Vor- und Nachbereitung
unter www.kpz-nuernberg.de/kpz/_downloads.shtml

MS D 9.1

RS D 9.1

Gym D 9.1/9.5/10.1 bis 12.1
F, B besonders geeignet fiir entsprechende Fachbereiche

Herrscherportrat, Starposter, Facebook

Miinzen, Gemaélde und Fotografien machen es deutlich:
Portrét und Selbstportrét haben eine lange Tradition. Bei
einer punktuellen Erkundung der Ausstellung stellen sich im
Facebook-Zeitalter dabei viele Fragen: Was sagt mein Portrat
Uber mich aus? Welche Rolle spielen Gestik, Mimik und Klei-
dung? Was denken andere Uber mich?

In unterschiedlichen ,theatralischen Experimenten® wird wah-
rend der Veranstaltung jeder die vielleicht perfekte Selbstdar-
stellung finden.

Dauer 90 Minuten

» Bitte Digitalkameras oder Fotohandys mitnehmen!

MS Ku7.7/9.5

RS Ku8.3/9.3/10.3

Gym Ku 8.1/11.1

F, B besonders geeignet fiir entsprechende Fachbereiche
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10-12

Kannste googeln — oder?

Was macht das Internet mit uns? Welche Rolle spiele

ich in der digitalen Welt? Objekte, Medienstationen und
Hands-on-Einheiten bieten den jungen Forscherteams
Losungswege auch zu weiteren ganz konkreten Uberlegungen
an: Denn im Internet treffen Schnelldenker auf romantische
Traumer, konzentrierte Netzwerker auf Plaudertaschen und
Codeknacker auf sorglose Selbstdarsteller. Was dabei unter
Medienkompetenz zu verstehen ist, wird Schritt fir Schritt
deutlich.

Dauer 90 Minuten

MS INF 8.1/8.2/8.4/9.1/9.2/9.4
Gym NT 7.2 INF9.2

Digital? Analog? Vernetzt!

Nach einer kurzen Einflihrung erkunden die Jugendli-

chen den Museumsbereich ,Netzwelten“ - und zwar als
medienkompetente Grenzgéngerinnen im offline-online-
Modus. Dabei lernen sie im historischen Rickblick die
Vernetzungspioniere des 19. Jahrhunderts kennen, testen
digitale sowie analoge Medien im direkten Vergleich und
bewerten die Gesellschaftsfahigkeit eines Mobiltelefons. Au-
Berdem untersuchen sie den Kommunikationsbeschleuniger
Twitter, befragen die kiinstlerische Arbeit ,Faces on
Facebook” und entwerfen das (vielleicht) perfekte Passwort.

Dauer 90 Minuten
Gym INF 12.2

Versténdigung Schritt fiir Schritt
fiir Kinder und Jugendliche mit kognitiven Einschrénkungen
siehe Seite 57

Sender — Empfanger — Botschaft
fiir gehorlose und schwerhorige Kinder und Jugendliche
siehe Seite 58

Beriihren, befragen, begreifen

fur blinde und sehbehinderte Kinder und Jugendliche
siehe Seite 58
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Albrecht-Durer-Haus

Albrecht-Diirer-StraBe 39, 90403 Nirnberg
Tel.: 0911/231-2568

Di, Mi, Fr 10:00-17:00 Uhr, Do 10:00-20:00 Uhr,
Sa & So 10:00-18:00 Uhr, Juli bis September und wéahrend
des Christkindlesmarktes auch Mo 10:00-17:00 Uhr

Diirers Nachbarschaft, sein Haus, sein Werk

vom Schdnen Brunnen am Hauptmarkt

bis zum Albrecht-Diirer-Haus

Auf dem ,,Promi-Hiigel“ unterhalb der Niirnberger Burg lebten MS
die Familie Frey, deren Tochter Diirer spater heiraten sollte, RS
sein Lehrer Michael Wolgemut, sein Pate Anton Koberger, der gg?
Kunstliebhaber und Mazen Sebald Schreyer und viele andere.

Vom Schonen Brunnen, vorbei an der Sebalduskirche, in der B
Diirer getauft wurde, geht es lber das Haus seines Vaters

zum Albrecht-Diirer-Haus. Dabei erhellen ausgewahlte Bio-

grafien aus dem Umfeld Diirers das Bild von Niirnberg als
deutscher ,Boomtown*“ der Renaissance.

Im Albrecht-Diirer-Haus betrachten wir intensiv ausge-

wéhlte Gemalde Dirers in historisch bedeutenden Kopien,

darunter weltberiihmte Werke wie das ,Selbstbildnis im

Pelzrock®, ,Adam und Eva“ und ,,Die vier Apostel“ (bei
Sonderausstellungen im Albrecht-Diirer-Haus entféllt dieser

Teil).

Dauer 135 Minuten

» Treffpunkt: Schéner Brunnen am Hauptmarkt

» Diese Veranstaltung ist besonders fiir die Zeit
zwischen Friihjahr bis Friihherbst zu empfehlen!

GriB Gott, Herr Diirer!
Das Wohnhaus Albrecht Diirers

Das Albrecht-Diirer-Haus diente von 1509 bis 1528 Niirn- G
bergs beriihmtestem Kiinstler als Wohn- und Arbeitsstatte. 3,4
Heute gibt das Museum Einblicke in sein Leben und seine Akti- Ms
vitdten als Kiinstler und Unternehmer. In der nachempfunde- RS
nen Werkstatt kann man eine Menge tber Maltechnik und die gym
grafischen Techniken Holzschnitt und Kupferstich erfahren. B
Dauer 90 Minuten FZ

» Zusétzlich kann vorgefiihrt werden, wie zu Diirers Zeiten
gedruckt wurde. Bitte bei der Anmeldung angeben!

G HSU3.6.1/4.6.1 KuE 3.2
MS Ku 7.3

RS Ku 8.1

Gym Ku7.2/10.3
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Lauseblut in der Farbwerkstatt
Malen bei Direr

Im zweiten Stock des Hauses befindet sich die nachemp-
fundene Werkstatt Albrecht Dirers. Hier lernen wir das
faszinierende Handwerk der Farbherstellung kennen. Wir
erfahren, aus welchen exotischen Stoffen und Materialien die
wertvollen Farben und Malmittel hergestellt wurden und wozu
z.B. Lauseblut gebraucht wurde. Im praktischen Teil kann
jeder mit Farbpigmenten selbst Farbe anriihren und diese
ausprobieren.

Dauer 135 Minuten (inkl. 15 Minuten Druckvorfiihrung)

» maximal 25 Teilnehmer!

G KuE 4
MS Ku 5.2
RS Ku 7.2

Mit Hohleisen, Walze und Falzbein

Ausgehend von Dirers Druckgrafik und Malerei erfahren die
Schiiler, wie und mit welchen Materialien und Werkzeugen er
seine Arbeiten hergestellt hat. Unter Anleitung werden dann
einfache Hochdrucke u.a. mit Moosgummi gefertigt (ab der
5. Klasse wahlweise Linolschnitt).

Dauer 135 Minuten (inkl. 15 Minuten Druckvorfiihrung)

» maximal 25 Teilnehmer!

G WTG 3
MS Ku 7.2
RS Ku7.1/7.2

» dazu Informationsblatter fiir Lehrer und Schiiler ab der
8. Klasse: Albrecht-Diirer-Haus. 11 Seiten, 1,50 Euro

Diirer-Weg — ausgewahlte Stationen
siehe Seite 12 MS RS Gym
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Stadtmuseum Fembohaus

BurgstraBe 15, 90403 Niirnberg
Tel.: 0911/231-2595

Di-Fr 10:00-17:00 Uhr, Sa, So 10:00-18:00 Uhr,
wahrend des Christkindlesmarktes auch Mo 10:00-17:00 Uhr

Die Schatze einer spatmittelalterlichen Stadt

Zum Ausgang des Mittelalters gehoérte Niirnberg zu den G

bedeutendsten Stidten Europas. Doch worauf griindet sich 3,4
dieser Erfolg? Ms
Die jiingeren Schiiler suchen bei Quiz und Pantomime nach 5,6

den Schatzen der Niirnberger Stadtgeschichte. Sie lernen die
Nirnberger Handler und Handwerker kennen und erfinden ein
besonderes Geschenk fiir den Kaiser, der gerne und héufig in

die alte Reichsstadt kam.

Die &lteren Schiiler erforschen mit Erkundungsspielen das RS
Museum und erarbeiten sich dabei die Grundstrukturen einer Gym
Stadt im Mittelalter. ab6

Dauer 90 Minuten

G HSU 3.6.1/4.6.1
MS GSE 6.5.3

RS G7.2

Gym G7.1/7.2
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Das Stadtmuseum Fembohaus

Das Fembohaus — einst ein préchtiges und reprédsentatives
Handelshaus — beherbergt heute das Niirnberger Stadtmuseum.
Die Fiihrung zu den Glanzpunkten des Museums zeigt die Ent-
wicklung Niirnbergs von der mittelalterlichen Reichsstadt bis
ins 20. Jahrhundert. Womit trieben die Niirnberger Kaufleute
im 16. Jahrhundert Handel? Was hat es mit dem ,Nirnberger
Witz auf sich? Wie sah die Stadt vor dem Zweiten Weltkrieg
aus? Darliber hinaus bietet der Rundgang durch das ehemali-
ge Handelshaus auf seinen vier Etagen immer wieder reizvolle
Einblicke in Wohnkultur und Lebensalltag friiherer Zeiten.

Dauer ca. 90 Minuten

RS G7.2
Gym G71./7.2./7.3

Vermessen — Verorten — Verkleinern

Wie sieht Nirnberg im Modell aus? Was gehért auf einen
Stadtplan? Lasst sich der Burgberg eigentlich abbilden? Im
Stadtmuseum Fembohaus erforschen die Schiiler unter-
schiedliche Modelle und Karten der Nirnberger Altstadt. Sie
entdecken, wie sich die Stadt im Kleinen darstellen lasst, wie
man sich auf unterschiedlichen Ortsplanen und Karten orien-
tiert und wie die Strukturen der Stadt Niirnberg beschaffen
sind. SchlieBlich erstellen die Schiiler mithilfe eines selbst
gebauten Modells eine eigene Karte.

Dauer 90 Minuten
G HSU 3.6.2/4.6.2 M 3.1.1/4.1.1

Unsere neue Heimat Niirnberg
fiir Ubergangsklassen
siehe Seite 55 G Ms
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Stadtgeschichtlicher Spaziergang

Stadtgeschichtlicher Spaziergang

mit Johann Adam Delsenbach

Johann Adam Delsenbach, ein bekannter Niirnberger Kup-
ferstecher des friithen 18. Jahrhunderts, hat das Leben und
Treiben auf den StraBen seiner Heimatstadt festgehalten. Wir
haben einige seiner Stiche zu einem Stadtrundgang zusam-
mengestellt — vom Frauentor (K&nigstor), tiber das Stadt-
museum Fembohaus bis zum Tiergartnertor. An den einzel-
nen Stationen vergleichen wir die Bilder Delsenbachs mit
dem, was heute dort zu sehen ist.

Dauer 120 Minuten

» Treffpunkt: Frauentor (auf der Briicke zum Handwerkerhof
gegeniiber dem Hauptbahnhof)

» Kosten: Fiir diese Veranstaltung sind nur 30 Euro fir die
museumspédagogische Betreuung zu bezahlen. Der Besuch
der Lorenzkirche, einer der Stationen des Rundgangs, ist ge-
gen eine kleine Spende, die in den Opferstock geworfen wird,
moglich.

G HSU 3.6.1/4.6.1 KuE 3.2

) Literaturhinweis

Hella Neidhardt, Wie kommt die Kuh auf die StraBe, Herr
Delsenbach? Ein fiktiver Dialog zwischen einem Kiinstler aus
dem 18. Jahrhundert und einem Kind von heute. 54 Seiten,
22 Kupferstiche, 9 Euro
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Spielzeugmuseum

KarlstraBe 13-15, 90403 Nirnberg
Tel.: 0911/231-3164

Di-Fr 10:00-17:00 Uhr, Sa, So & Feiertage 10:00-18:00 Uhr,
wahrend des Christkindlesmarktes auch Mo 10:00-17:00 Uhr,
wahrend der Spielwarenmesse téglich 10:00-22:00 Uhr

Vom Puppenhaus zum Piratenschiff

Womit spielten Kinder in fritheren Jahrhunderten? Wie haben MS
sich Puppenhauser im Laufe der Zeit verandert? Welche gs
ym

Auswirkungen hatte die Industrialisierung auf das Spielzeug?
Nurnberg hat eine jahrhundertealte Tradition als Zentrum der
Spielzeugherstellung. Hier entstanden edle Puppenstuben,
funktionsféhige Miniatur-Dampfmaschinen und detailgetreue
Spielzeugeisenbahnen. Der Rundgang fiihrt zu den Meilen-
steinen der Nirnberger Spielzeuggeschichte und zeichnet
dabei auch ein Bild der Kulturgeschichte des Spielens.

ab 6

Dauer ca. 60 Minuten

MS GSE 6.3.2
RS G9.1
Gym G 8.2 SpG 9.1

Nur fiir Mddchen — nur fiir Jungs? NEU
Konnten unsere GroBvéter als Kinder mit Puppen spie- G
len? Womit beschaftigten sich die GroBmiitter als sie

jung waren? Waren Zauberké&sten friiher ein Spielzeug

fir M&dchen oder fiir Buben? Bei der Beschaftigung mit
Zinnsoldaten und Puppenkiichen, Kinderndhmaschinen,
Spielzeugpferden und Metallbaukésten erkunden die Kinder,

wie geschlechtsspezifische Spielsachen in friiheren Zeiten
aussahen. Sie erfahren, warum bestimmte Spielsachen fiir

das andere Geschlecht als unangebracht galten und hinterfra-

gen diese Rollenzuweisungen kritisch. AbschlieBend beschéf-

tigen sie sich bewusst mit aktuellen geschlechtsspezifischen
Spielsachen und erleben dabei, dass auch Spielerfahrungen,

die den Geschlechterklischees entgegenlaufen, SpaB machen
kénnen.

Dauer ca. 60 Minuten
G HSU 1/22.2
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Die Welt im Kleinen

Bei einem einstiindigen Erkundungsgang durch das Museum
erleben wir die historischen Spielsachen als Abbild und Zeug-
nis vergangenen Lebens. In der zweiten Stunde ist ,,action”
angesagt, denn es kdnnen nach Herzenslust die zahlreichen
Méglichkeiten zum Selberspielen wahrgenommen werden,
gegebenenfalls auch im AuBenbereich.

Dauer 120 Minuten
G HSU 1/2 4.2

Knéchelspiel und Kreiselschlagen

Uber 80 Spiele hat Pieter Bruegel d.A. auf seinem Gemalde
,Kinderspiele* von 1560 dargestellt. Das Bild erzahlt aber
auch von friiherer Lebensart, von Brauchen und historischer
Festkultur. Ausgehend von diesem Bild probieren die Kinder
auf dem Spielplatz des Museums einige der alten, fast verges-
senen Spiele aus.

Dauer 90 Minuten

» Buchbar nur von Mai bis Oktober! Bei Schlechtwetter ist
aus Haftungsgriinden der AuBenspielplatz geschlossen. Bitte
versichern Sie sich am Tag Ihrer Veranstaltung telefonisch ab
10 Uhr im Spielzeugmuseum, ob die Veranstaltung stattfin-
den kann. (Tel.: 0911/231-3164). Ersatzweise kann gerne ein
Programm im Innenbereich des Spielzeugmuseums
angeboten werden.

G HSU 1/2 4.2

Anfassen erwiinscht!

Eine Anfass-Sammlung fiir blinde und sehbehinderte
Kinder und Jugendliche

siehe Seite 57
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Museum Tucherschloss
und Hirsvogelsaal

Hirschelgasse 9-11, 90403 Niirnberg
Tel.: 0911/231-8355

Mo 10:00-15:00 Uhr, Do 13:00-17:00 Uhr, So 10:00-17:00 Uhr

Fiir KPZ-Veranstaltungen mit Schulklassen 6ffnet das Museum
auch an den besucherfreien Tagen — auBer samstags.

Party beim Patriziat

Wie lebten die Patrizier im alten Nirnberg? Womit waren ihre G
prachtvollen Hauser ausgestattet? Wen luden sie zu ihren 3,4
rauschenden Festen ein? Im Tucherschloss erkunden die MS
Schiiler, wie sich das Alltagsleben des Niirnberger Stadtadels RS
im 16. Jahrhundert gestaltete. Sie erfahren einiges iber die Gym
Patrizierfamilie Tucher und gewinnen Einblick in eine prunk- 59
volle Feier der Niirnberger Oberschicht. AnschlieBend verset- FZ

zen sie sich in die Rolle von Festgésten des 16. Jahrhunderts
und tanzen im Hirsvogelsaal eine Pavane, einen feierlichen
Schreittanz der Renaissance.

Dauer 90 Minuten

G HSU 3.6.1/4.6.1
MS GSE 7.5.1/7.5.2
RS G7.5

Gym G7.3

Wohnten sie nur oder lebten sie schon?

Warum besaB eine biirgerliche Handelsfamilie im 16. Jahrhun- RS
dert so ein préchtiges Schloss? Die Schiiler begeben sich auf Gym
die Spuren der alteingesessenen Niirnberger Patrizierfamilie ab 10
Tucher. Sie entdecken die Reprédsentationsarchitektur der F
Renaissancezeit, lernen die Ausstattung des Schlosses ken-
nen und erfahren, wie sich das Leben hier in friitheren Zeiten
gestaltete.

Neben dem Hirsvogelsaal, der eine prachtvolle Kulisse

flir rauschende Feste bot, erkunden die Schiiler auch den
Renaissancegarten mit seiner Festwiese und seinen streng in
Form geschnittenen Hecken und Badumen.

Dauer 90 Minuten

» Diese Veranstaltung wird auch in englischer und franzési-
scher Sprache durchgefiihrt.
Gym G 11.1.1

43



Ms
RS
Gym

Museum Industriekultur

AuBere Sulzbacher StraBe 60-62, 90491 Nirnberg
Tel.: 0911/231-3875

Di-Fr 9:00-17:00 Uhr, Sa, So, Feiertage 10:00-18:00 Uhr

Fit fiir's Fahrrad

Klingel, Bremsen, Pedale, Riickstrahler und Reflektorstreifen:
All das ist heute selbstverstandlich. Aber war das schon
immer so? Der Rundgang durch das Museum gleicht einer
Zeitreise durch die Geschichte des Fahrrads — angefangen mit
der Draisine, der Laufmaschine, bis hin zur Rennmaschine.
Ausgeriistet mit Erkundungsbdgen erkunden die Schiiler

dann an mehreren Stationen die wichtigsten Meilensteine der
Fahrradgeschichte. Aber auch die Niirnberger Fahrradindustrie
mit ihren bedeutenden Namen wie ,Hercules®, ,Mars“ und
WVictoria“ werden thematisiert. Eine kleine Aktion mit ver-
schiedenen Fahrradklingeln rundet die Veranstaltung ab.

Dauer 90 Minuten
G HSU 3.6.1/3.8/4.6.1/4.8

Maschinen bewegen eine Stadt

Die ,MuseumsstraBe“ beschreibt als Hauptachse der Ausstel-
lung den Weg Niirnbergs vom ,industriellen Herz Bayerns*
bis hin zur hochtechnisierten Gegenwart. Den tiefgreifenden
Wandel in der Arbeitswelt verdeutlichen Dampfmaschine,
Hercules-Fahrrad und ,,Benzinkutsche®. Die Museumseinheit
zum Strukturwandel Niirnbergs und der Region innerhalb der
letzten 20 Jahre ermdglicht den Blick bis in die Gegenwart.

Dauer 90 Minuten

MS GSE 8.2.1 AWT 6.3.2
RS G9.1
Gym G 8.2
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Von der Reklame zur Werbung

Wie hat man friiher die Waren an den Kunden gebracht? Gym
An Beispielen wird deutlich, welche Raffinesse in Werbe- ab 10
botschaften steckt. Wir vergleichen aktuelle Marketing- F
strategien mit solchen von friher. Wir kléren, welche Bedeu- B

tung die Herausbildung von Markenartikeln, Logos sowie die
Konzentration auf eine bestimmte Zielgruppe hatte — und heu-
te immer noch hat. AbschlieBend schliipfen wir selbst in die
Rolle von Marketingexperten und entwickeln Werbestrategien
fiir Retroartikel.

Dauer 90 Minuten
Gym Ku 10.1

) Diese Veranstaltung eignet sich besonders fiir
- kaufmannische Fachklassen an den Berufsschulen
- Wirtschafts- & Rechtslehre an Gymnasien
- Fachbereiche Sozialwesen und Wirtschaft an den Fach-
oberschulen
- die 9. Jahrgangsstufe an den Wirtschaftsschulen

Das Leben der Niirnberger Arbeiterschaft
im Industriezeitalter

Welche Bedeutung hatte die Niirnberger Fahrradindustrie? Ms
Wozu benétigte man in einer Werkstatt eine Dampfmaschi- RS
ne? Wie sahen Arbeiterwohnungen und Kolonialwarenlédden Sg;"

aus? Mit Erkundungsbdgen erarbeiten die Jugendlichen in
Kleingruppen Antworten auf diese und weitere Fragen. Im
Verlauf der Veranstaltung entsteht so ein facettenreiches Bild
der Alltagsgeschichte um 1900.

Dauer 90 Minuten

MS GSE 8.2.1
RS G9.1
Gym G 8.2
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Sténdig unter Strom

Mit der Erfindung der Gliihbirne ging der Menschheit gegen
Ende des 19. Jahrhunderts buchstéblich ein Licht auf. Was
folgte, war die rasche Elektrifizierung des 6ffentlichen Lebens
und zahlreicher Haushalte. Verschiedene Experimente zeigen
z.B. wie eine Glihbirne zum Leuchten gebracht wird, oder
wann ein Draht zu gliihen anféngt. Die Geschichte der Elektri-
fizierung im Haushalt erschlieBt sich bei der Erkundung einer
Kiiche mit historischen Exponaten.

Dauer 90 Minuten

G HSU3.7.2/3.7.4
MS Ph7.3
RS Ph9.2 G9.1

Videospiele von A bis Z — retro und modern

Das Museum besitzt eine umfangreiche Computersammlung.
An ihr |&sst sich die Entwicklung von simplen Spielen mit
einfachster Grafik hin zu hochkomplexen und aktuellen Fabri-
katen nachvollziehen. Fir die Schiiler besteht die Mdglichkeit,
sich diese Spiele selbst zu erschlieBen und zu spielen.

Dauer 90 Minuten

» Ab 16 Teilnehmern muss die Gruppe
von zwei Lehrkréften begleitet werden!

G HSU 3.7.4
Gym D 7.5

Das Auge / Das Ohr

Im Lern- und SpaBlabor gehen wir auf Entdeckungstour und
lernen dabei vieles Uber diese beiden wichtigen Sinnesorga-
ne. Versuche zeigen, wie das Sehen und Héren funktioniert.
Wir untersuchen verschiedene Lichtquellen und die Aus-
breitung von Lichtstrahlen. Wir erfahren wie ein Gerdusch
entsteht und wie sich Schallwellen ausbreiten. Das Erlernte
kann dann jeder an verschiedenen Stationen selbststandig
ausprobieren.

Dauer jeweils 90 Minuten

» Bitte wéhlen Sie ein Thema, ,,Das Auge“ oder ,Das Ohr“!
G HSU3.2.2/3.2.3
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Schulmuseum Nurnberg

Schulmuseum der Universitat Erlangen-Nirnberg
im Museum Industriekultur

AuBere Sulzbacher StraBe 60-62, 90491 Niirnberg
Tel.: 0911/231-3875

Di-Fr 9:00-17:00 Uhr, Sa, So, Feiertage 10:00-18:00 Uhr

Ein gutes Kind gehorcht geschwind!
In einem rekonstruierten Schulzimmer aus dem Jahr 1910

erleben die Kinder ,,originalgetreuen” Unterricht. Sie lernen G
Lehrmaterial, Lerninhalte und Erziehungsmethoden von da- 3,4
mals kennen: Drill, Sauberkeitskontrolle, Tatzen, Eckestehen, MS
Pauken, das Schreiben mit Griffel auf die Schiefertafel, die 5
deutsche Schrift, FleiBkartchen u.a. Fz

Dauer 120 Minuten

» Diese Veranstaltung kann nur
dienstags und freitags stattfinden!
G HSU 3.6.1/4.6.1

» Unterrichtsmaterial zur Nachbereitung: Schule friiher.
Arbeitsheft fir die 3. und 4. Jahrgangsstufe. 8 Seiten, viele
Abbildungen, 1,50 Euro (Klassensatz 0,50 Euro)
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Dokumentationszentrum
Reichsparteitagsgelande

BayernstraBe 110, 90478 Niirnberg
Tel.: 0911/231-5666

Mo-Fr 9:00-18:00 Uhr
Sa, So 10:00-18:00 Uhr

Noch heute zeugen auf dem ehemaligen
Reichsparteitags-geldnde im Siiden Nirnbergs gigantische
Baureste vom GroBenwahn des nationalsozialistischen Re-
gimes. Auf elf Quadratkilometern sollte eine monumentale
Kulisse fiir die Selbstinszenierung der NSDAP entstehen. In
der fiir 50.000 Menschen ausgelegten, unvollendet gebliebe-
nen Kongresshalle informiert das Dokumentationszentrum
Reichsparteitagsgeldnde in seiner Dauerausstellung ,Fas-
zination und Gewalt® iber Ursachen, Zusammenhange und
Folgen der nationalsozialistischen Gewaltherrschaft. Moderne
Medien wie Computeranimationen, Filme und Touchscreens,
ein speziell fir Jugendliche entwickelter Audioguide, aber
auch Fotos und Dokumente stellen einen Schlissel zu den
Bauten des Geldndes, der Geschichte und den Hintergriinden
der Reichsparteitage dar.

Zusammen mit seinen Partnern — darunter auch das KPZ —
bietet das Dokumentationszentrum Reichsparteitagsgeldnde
ein umfangreiches Bildungsprogramm fiir Schulklassen an.
Wahrend der zwei-, drei- oder sechsstiindigen Veranstaltun-
gen werden die Klassen in der Ausstellung sowie auch bei der
thematischen Vertiefung im Studienforum intensiv pddago-
gisch begleitet.

Die Angebote des Studienforums sind im Internet unter
http://go.nuernberg.de/2eb43627 aufrufbar. Eine
Broschiire dazu kann unter folgender Adresse angefordert
werden: Dokumentationszentrum Reichsparteitagsgelénde,
BayernstraBe 110, 90471 Niirnberg

Buchung aller Veranstaltungen:
Tel.: 0911/231-5666, Fax: 0911/231-8410
E-Mail: dokumentationszentrum@stadt.nuernberg.de
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Stadtarchiv

Marientorgraben 8, 90402 Nirnberg
Tel.: 0911/231-2770

Mo, Mi, Do 8:30-15:30 Uhr
Di 8:30-18:00 Uhr, Fr 8:30-16:00 Uhr

Was macht der Adler im Archiv?

Was ist eigentlich das Stadtarchiv? Wie nutze ich ein Ar- Ms
chiv? Die Schiiler lernen das Stadtarchiv als ,Gedéchtnis® RS
Niirnbergs kennen und erfahren, welche Aufgaben diese gy;g
Einrichtung hat und welche Mdglichkeiten sie den Nutzern

bietet. AnschlieBend werten die Schiler in Kleingruppen
Originalquellen zum , Adler — der ersten deutschen Eisen-

bahn — aus. Wer ermdglichte den Bau der Eisenbahn? War

es gefahrlich, mit der Ludwigsbahn zu fahren? War die Eisen-

bahn ein Erfolg? Wie Mosaiksteine setzen die Arbeitsgruppen

die Erkenntnisse zusammen und zeichnen so ein Bild vom

Aufbruch Niirnbergs ins Industriezeitalter.

Dauer 90 Minuten

MS GSE 8.2.1
RS G9.2
Gym G 8.4

Als Geschichtsforscher im Stadtarchiv

Das Stadtarchiv Niirnberg besitzt eine auBerordentlich RS
reiche Vielfalt an Quellen und Dokumenten zur Niirnberger Gym
Stadtgeschichte. Wie geht man am besten vor, wenn man Ma- ab10
terial zu einem bestimmten Thema der Geschichte Niirnbergs F
sucht? Wo finden sich die Originaldokumente? Was gilt es zu
beachten? Nach einer Einfiihrung in den Aufbau des Archivs
und die Méglichkeiten der Recherche suchen die Schiiler in
Kleingruppen selbst Material zu einem Thema aus Niirnbergs
Geschichte. Sie lernen dabei verschiedene Quellenarten ken-
nen, nehmen Einsicht in einen Teil der gefundenen Dokumen-
te und erhalten wertvolle Tipps zu deren Auswertung.

Dauer 120 Minuten
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KunstKulturQuartier

Das KunstKulturQuartier ist ein Zusammenschluss verschie-
dener Kultureinrichtungen, in denen die Sparten Bildende
Kunst, Film, Theater und Musik vertreten sind. Infos unter
www.kunstkulturquartier.de

Kunsthalle Nirnberg

Lorenzer Str. 32, 90402 Nirnberg
Tel.: 0911/231-2853, www.kunsthalle.nuernberg.de
Di, Do-So 10:00-18:00 Uhr, Mi 10:00-20:00 Uhr

Die Kunsthalle Nirnberg prasentiert in wechselnden Aus-
stellungen Positionen der internationalen zeitgendssischen
Kunst seit den 1960er Jahren. Informationen zu den KPZ-
Veranstaltungen werden an die Schulen verschickt und sind
unter www.kpz-nuernberg.de abrufbar.

Jeden ersten Freitag nach Eréffnung einer neuen Ausstellung

findet um 16:00 Uhr eine Lehrerinformationsveranstaltung
statt. Eine Anmeldung dafiir ist nicht erforderlich.

Kunsthaus

KonigstraBe 93, 90402 Niirnberg
Tel.: 0911/231-14678, www.kunsthaus.nuernberg.de
Di, Do-So 10:00-18:00 Uhr, Mi 10:00-20:00 Uhr

Im Kunsthaus finden vor allem Ausstellungen mit Themen
zur regionalen Kunst- und Kulturgeschichte statt. Auch der
KOMM-Bildungsbereich bespielt die Rdumlichkeiten mit
wechselnden Ausstellungen.

Das KPZ erarbeitet zu Ausstellungen, die fiir Schulen relevant
sind, verschiedene Angebote, u.a. solche, die die vorhandenen
Werkstatten, z.B. das Fotolabor, nutzen.

Informationen dazu werden an die Schulen verschickt und
sind unter www.kpz-nuernberg.de abrufbar.
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Kunstvilla

BlumenstraBe 17, 90402 Nirnberg
Tel.: 0911/231-14015, www.kunstvilla.org
Di, Do-So 10:00-18:00 Uhr, Mi 10:00-20:00 Uhr

Die Kunstvilla im KunstKulturQuartier ist ein stadtisches
Museum, das sich der Présentation, Vermittlung und
Erforschung der regionalen Kunstgeschichte widmet.

In einer denkmalgeschiitzten historischen Villa, die fir ihre
neue Bestimmung als Ausstellungsgebdude aufwendig re-
noviert und umgebaut wurde, zeigt das Museum auf rund

600 gm Ausstellungsflache thematische wie monografische
Ausstellungen zur Kunst des 20. und 21. Jahrhunderts aus den
stédtischen Bestéanden sowie von 6ffentlichen und privaten
Leihgebern.

Alte Villa — neues Haus: Eine Villa voller Kunst! NEU
Die Kunstvilla fiir Euch: Wir laden ein, ins neue-alte Haus \"
zu kommen — zu einer Entdeckungstour. Was macht das G

Eichhdrnchen im Zwergenzimmer? Was macht das Madchen
im Sessel?

Rund um die Ausstellung Nirnberger Kunst kénnt Ihr mit-
machen, suchen, Interessantes finden und am Ende ein
selbstgestaltetes Stiick mitnehmen.

Dauer 90 Minuten
G Ku1/2L2 HSU1/2 4.1 HSU4.2
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NEU

NEU
Ms
RS
Gym
5-9

NEU

Ms
RS
Gym
5-9
FZ

NEU
RS

Gym
ab 10

Ein Bild, ein Werk, ein Kiinstler — Bildbetrachtung intensiv
Wir betrachten ein Werk in der Kunstvilla ganz intensiv und be-
geben uns auf die Spur des Kiinstlers oder der Kiinstlerin. Was
nehmen wir gemeinsam wahr? Farbe und Form verbinden sich.
Wir néhern uns dem Werk mit mehreren Sinnen und nehmen
es im praktischen Teil zum Anlass fiir ein eigenes Bild. In der
Kunstwerkstatt im Gartengeschoss werdet Ihr selbst zu Male-
rinnen und Malern!

Dauer 90 oder 120 Minuten
G Ku1/2L1

Hereinspaziert! Willkommen in der Kunstvilla!

Lernt mit uns das neue Haus fiir Kunst in Niirnberg kennen!
Bei einem Rundgang entdecken wir die Nurnberger Kunst

von 1900 bis in die Gegenwart und die Kunstvilla selbst, ein
architektonisches Griinderzeitjuwel mit seiner wechselvollen
Geschichte. All das ist uns Anregung fiir eine kleine zeichneri-
sche Aufgabe.

Dauer 90 Minuten

MS Ku 6.1/7.1/8.3/9.3
RS Ku 6.3
Gym Ku7.3/8.3

Stadt, Land, Fluss — Die Landschaftswerkstatt

in der Kunstvilla

Landschaft ist ein groBes Thema, nicht nur in der Kunstvilla.
Wie aus dem Blick in die Umgebung ein Bild wird, kon-

nen wir an den Gemalden in der Kunstvilla sehen. Unsere
Landschaftswerkstatt 1ddt danach ein, verschiedene Méglich-
keiten —vom Panorama zum durchkomponierten Ausschnitt
— gestalterisch selbst auszuprobieren.

Dauer 90 oder 120 Minuten

MS Ku5.1/6.1/8.2
RS Ku 9.1
Gym Ku 6.1/9.1

Ein neues Zuhause fiir Niirnbergs Kunst

Lange vermisst steht nun die Kunstvilla als Museum fiir
regionale Kunst dem Publikum offen. Wie sieht und sah das
Kunstgeschehen in Nirnberg aus? Welche Kiinstler-
personlichkeiten prégten die Kunstlandschaft dieser Stadt?
Neben ihrer eigenen bewegten Geschichte vermittelt die
Kunstvilla das kiinstlerische Geschehen in den wechselvollen
Zeiten seit 1900. Die Kunstvilla begegnet uns als modernes
Ausstellungsgebaude, das historische und zeitgendssische
Kunst verbindet.

Dauer 60 Minuten

RS Ku 10.2
Gym Ku 12.1
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3,4
MS

Veranstaltungen
fur Ubergangsklassen

Die Veranstaltungen sind auf Schiler nichtdeutscher Mut-
tersprache abgestimmt. Selbst mit wenigen sprachlichen
Féhigkeiten kénnen sie etwas lber Exponate im Museum
erfahren und das Gesehene im Praxisteil mit Hilfe einfacher
bildnerischer Mittel verarbeiten. Zudem kénnen sie Eindriicke
zu ihrem noch neuen Lebensumfeld mit ihrer bisherigen
Lebenserfahrung vergleichen. Diese auBerschulische Sprach-
und Lernsituation wird im Lehrplan fiir das Fach Deutsch als
Zweitsprache ausdricklich begriiBt.

» Wichtig fiir die Anmeldung: Die Klassen kénnen das
Museum mehrmals besuchen. Bitte geben Sie bei der Anmel-
dung den Titel der gewahlten Veranstaltung und ihre vollstan-
digen Daten an. Beim ersten Besuch werden die Inhalte fiir
die weiteren Besuche festgelegt. Eine direkte Anmeldung per
E-Mail ist moglich Giber ChrArnold.KPZ@gmail.com.

» Die Veranstaltungen finden im Germanischen
Nationalmuseum, im Museum fiir Kommunikation Niirnberg,
im Kaiserburg-Museum, im Stadtmuseum Fembohaus und im
Museum Industriekultur statt.

» Kosten: Die hier angebotenen Veranstaltungen sind fiir
Ubergangsklassen kostenfrei.

Ohne Sprache sprechen

Ort: Germanisches Nationalmuseum

In diesem Themenbereich beschaftigen wir uns mit unserem
Gesichtsausdruck, unserem Kérperausdruck und unserem
duBeren Erscheinungsbild.

Dauer 120 Minuten

G Grundkurs und Aufbaukurs, Lernfelder 1, 2, 5, 6
MS Grundkurs und Aufbaukurs, Lernfelder 1, 2, 3, 5, 6
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Jeder Mensch wohnt

Ort: Germanisches Nationalmuseum

Ein stadtisches Umfeld oder ein eher landlich geprégtes:
Die Herkunft der Schiiler bietet eine groBe Bandbreite.
In diesem Themenbereich befassen wir uns mit
verschiedenen Wohnkulturen.

Dauer 120 Minuten

G Grundkurs und Aufbaukurs, Lernfeld 4
MS Grundkurs und Aufbaukurs, Lernfeld 4

Beriihmtes und Kurioses

Ort: Germanisches Nationalmuseum

Wir verschaffen uns auf einem Streifzug durch das Museum
einen ersten Uberblick. Dabei kénnen wir Zusammenhznge
mit dem eigenen kulturellen Hintergrund finden. Beriihmte

und kuriose Objekte setzen besondere Akzente.

Dauer 120 Minuten

G Grundkurs und Aufbaukurs, Lernfeld 1
MS Grundkurs und Aufbaukurs, Lernfeld 1

Wie wir uns kleiden

Ort: Germanisches Nationalmuseum

In der Dauerausstellung Kleiderwechsel betrachten wir ver-
schiedene Kleidungsstilicke und vergleichen sie mit denen
aus unseren Heimatlandern. AbschlieBend kénnen wir ver-
schiedene Kostiime anprobieren und erfahren, wie sie unsere
Bewegungen beeinflussen.

Dauer 120 Minuten

G Grundkurs und Aufbaukurs Lernfeld 1, 6
MS Grundkurs und Aufbaukurs, Lernfeld 6

Unsere neue Heimat Niirnberg

Ort: Kaiserburg, Stadtmuseum Fembohaus, Germani-
sches Nationalmuseum, Museum Industriekultur

Auf einem Streifzug von der Kaiserburg iber das Fembohaus,
zum Germanischen Nationalmuseum und bis zum Museum
Industriekultur verschaffen wir uns einen ersten Uberblick
liber die Stadtgeschichte und die neue Heimat Niirnberg.

Dauer 4 x 120 Minuten (jede dieser Veranstaltungen kann
auch einzeln gebucht werden)

G Grundkurs und Aufbaukurs Lernfeld 2, 3, 6
MS Grundkurs und Aufbaukurs, Lernfeld 2, 3, 6

Kommunikation ohne Worte

Ort: Museum fiir Kommunikation Niirnberg

In der Einwanderungsgesellschaft kann jeder mitreden,

wenn es um wandernde Worter, kulturlibergreifende
Bildbotschaften und verschiedenartige Alphabete geht: Beim
Rundgang wird deutlich, wie alltéglich interkulturelle Kom-
munikation ist. In der Schreibwerkstatt entdecken wir im An-
schluss, dass chinesische Schriftzeichen gar nicht so schwer
zu verstehen und mit ein wenig Geschick leicht aufs Papier zu
bringen sind!

Dauer 120 Minuten

G Grundkurs und Aufbaukurs Lernfeld 1, 5
MS Grundkurs und Aufbaukurs, Lernfeld 1, 3
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Veranstaltungen fur Kinder und
Jugendliche mit Behinderung

Unsere Veranstaltungen fiir Menschen mit Behinderung
beriicksichtigen in besonderer Weise deren Wiinsche und
Fahigkeiten. Geleitet werden sie von speziell geschulten
Museumspédagogen. Verschiedenste Vermittlungsmethoden
erschlieBen Neues und Ungewdhnliches, Interessantes und
Unbekanntes. Beim forschenden Entdecken und mutigen
Erproben kénnen die eigenen Fahigkeiten wachsen und
personliche Unsicherheiten tiberwunden werden.

An Aufziige, Akustik und Sitzmdglichkeiten wurde gedacht.

» Kontakt: Dr. Ingmar Reither
Tel.: 0911/1331-247, E-Mail: i.reither.kpz@gnm.de

MaBwerk & Co.

eine Veranstaltung fir blinde und sehbehinderte Kinder und
Jugendliche im Germanischen Nationalmuseum

Uber die Haut und die Akustik unserer eigenen Stimme kdnnen
wir Architektur und Lebensqualitét friiherer Zeiten erspiiren. In
den Raumen des ehemaligen Kartduserklosters erfahren wir so
in ungewohnter Weise etwas Uber die ehemaligen Bewohner,
den Klosterbau und die hier befindlichen Gegenstande.

Dauer 60-90 Minuten (nach vorheriger Absprache)
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In Farben eintauchen
eine Veranstaltung fiir Kinder und Jugendliche mit kognitiven
Einschrédnkungen im Germanischen Nationalmuseum

Vor dem groBformatigen Gemalde ,,Im Seerosenteich® er-
leben wir den Fluss des Wassers, den sanften Kontakt der
Wellen und die Beriihrung der Bliten und Blatter. Wir er-
klaren das Museum zu unserem Phantasieraum, in dem wir
Wasser flieBen lassen, trocken in die Wellen tauchen oder
stehend davonschwimmen.

Dauer 60-90 Minuten (nach vorheriger Absprache)

Highlights im Germanischen Nationalmuseum
fiir Rollstuhlfahrer und ihre Begleiter

Das Germanische Nationalmuseum beherbergt die groBte
Sammlung zu Kunst und Kultur im deutschsprachigen Raum.
Auf dem Rundweg werden Highlights von der Vor- und
Frithgeschichte bis ins 20. Jahrhundert vorgestellt.

Dauer 60-90 Minuten (nach vorheriger Absprache)

Anfassen erwiinscht!
eine Anfass-Sammlung fiir blinde und sehbehinderte Kinder
und Jugendliche im Spielzeugmuseum

Durch Ertasten kénnen wir den Inhalt alter und neuerer
Baukasten erkunden. Form, Oberflache und Material geben
Auskunft Gber Alter und Herkunft. Nach einer gemeinsamen
Bau-Aktion erwartet jeden ein kleines Andenken.

Dauer 60-90 Minuten (nach vorheriger Absprache)

Verstandigung Schritt fir Schritt
fiir Kinder und Jugendliche mit kognitiven Einschrénkungen
im Museum fiir Kommunikation Niirnberg

,Kommunikation® klingt kompliziert, ist aber doch ganz ein-
fach und alltaglich. Mit Signalinstrumenten, Mimikstudien und
alltéglichen Bildbotschaften kénnen wir uns tber klangliches
Erleben und konkrete Anschauung ein spannendes Thema er-
schlieBen. Die Veranstaltung setzt an ausgewahlten Stationen
auf eine spielerische Vermittlung und ermdglicht elementares
Experimentieren in der Schreibwerkstatt.

Dauer 60-90 Minuten (nach vorheriger Absprache)
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Sender — Empfanger — Botschaft
fiir gehdrlose und schwerhorige Kinder und Jugendliche
im Museum fiir Kommunikation Nirnberg

Botschaften senden, Botschaften empfangen: Das kennen
wir aus dem Alltag. Signale, Bilder und Geschriebenes sind
immer dann wichtig, wenn Menschen miteinander in Kontakt
treten und Informationen austauschen méchten. Deutlich
wird das an spannenden Ausstellungseinheiten, die wir
zunéchst gemeinsam erkunden. Danach machen wir uns in
kleinen Teams auf den Weg und erforschen exemplarisch,
wie vielfaltig die Mdglichkeiten sind, anderen wichtige Dinge
mitzuteilen.

Dauer 60-90 Minuten (nach vorheriger Absprache)

P Bitte denken Sie, wenn nétig, an einen
Gebardensprachdolmetscher!

Beriihren, befragen, begreifen
flir blinde und sehbehinderte Kinder und Jugendliche
im Museum fiir Kommunikation Niirnberg

Wie fiihlt sich Kommunikation an? Was héren wir aus Bil-
dern heraus? Wie werden Symbole und Schriftzeichen
begreifbar? Wir alle stehen manchmal vor diesen Fragen

und gelangen dabei oft in spannende Grenzbereiche unseres
Wahrnehmungsverhaltens. Im gemeinsamen Gesprach und
anhand ausgesuchter Mitmachstationen eréffnen sich uns im
Museum hierzu spannende Perspektiven.

Dauer 60-90 Minuten (nach vorheriger Absprache)
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Ubersicht der Veranstaltungen

Zahlen in Klammern bezeichnen die Klassenstufen

Vorschule (V)

14 Wir bauen ein Museum

18 Feuer, Erde, Wasser, Luft NEU

19 Wir erleben ein Bild

20 Wo ist das rosarote Riisseltier?

20 Eine Miitze voller Farbe

23 Es war einmal vor langer Zeit...

23 Masken und Mummenschanz

24 Ritter Rost Iadt ein!

25 Veranstaltungen zum Kirchenjahr

26 Engel

27 Die Vielfalt unserer Musikinstrumente

31 Kommunikation kinderleicht!

31, Wir verstehen und prima!“ Das ABC der Kommunikation NEU
42 Die Welt im Kleinen

42 Kndchelspiel und Kreiselschlagen

46 Das Auge / Das Ohr

51 Alte Villa — neues Haus: Eine Villa voller Kunst! NEU

52 Ein Bild, ein Werk, ein Kiinstler — Bildbetrachtung intensiv. NEU

Grundschule (G)

13 Mit SpaB durchs Museum (3,4)

14 Wir bauen ein Museum

15 Alltagswelt im spaten Mittelalter (3,4)

18 Feuer, Erde, Wasser, Luft NEU

18 Feuervogel und Wistenkind — Skulpturen-Rundgang (3,4)
19 Wir erleben ein Bild

19 So seh‘ich aus, so will ich sein!

20 Wo ist das rosarote Riisseltier?

20 Eine Miitze voller Farbe

22 Kinderrechte — Menschenrechte (4)

23 Eine Reise durch die Geschichte der Zeitmessgeréte (1,2)
23 Es war einmal vor langer Zeit... (1,2)

23 Masken und Mummenschanz

24 Auf dem Berge hauste ein schrecklicher Drache

24 Ritter Rost 14dt ein!

25 Wir bauen eine Kirche (3,4)

25 Veranstaltungen zum Kirchenjahr

26 Tod und Trauer

26 Engel

26 Herr Luther und seine neue Idee (3,4)

27 Auf den Spuren der Kartdusermoénche (3,4)

27 Die Vielfalt unserer Musikinstrumente

31 Kommunikation kinderleicht! (1,2)

31, Wir verstehen uns prima!l“ Das ABC der Kommunikation NEU
31 Streng geheim! (3,4)

31 Vom Urlaut zum USB-Stick — Kommunikation kompakt (3,4)
35 GriB Gott, Herr Direr! (3,4)
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36 Lauseblut in der Farbwerkstatt (4)

36 Mit Hohleisen, Walze und Falzbein (3,4)

37 Die Schétze einer spatmittelalterlichen Stadt (3,4)

38 Vermessen — Verorten — Verkleinern (3,4)

39 Stadtgeschichtlicher Spaziergang mit Johann Adam
Delsenbach (3,4)

41 Nur fir Madchen — nur fir Jungs? NEU

42 Die Welt im Kleinen

42 Kndchelspiel und Kreiselschlagen

43 Party beim Patriziat (3,4)

44 Fit fur's Fahrrad (3,4)

46 Standig unter Strom (3,4)

46 Videospiele von A bis Z — retro und modern (3,4)

46 Das Auge / Das Ohr

47 Ein gutes Kind gehorcht geschwind! (3,4)

51 Alte Villa — neues Haus: Eine Villa voller Kunst! NEU

52 Ein Bild, ein Werk, ein Kiinstler — Bildbetrachtung intensiv NEU

54 Ohne Sprache sprechen (U-Klassen 3,4)

55 Jeder Mensch wohnt (U-Klassen 3,4)

55 Beriihmtes und Kurioses (U-Klassen 3,4)

55 Wie wir uns kleiden (U-Klassen 3,4)

55 Unsere neue Heimat Niirnberg (U-Klassen 3,4)

55 Kommunikation ohne Worte (U-Klassen 3,4)

Mittelschule (MS), Realschule (RS), Gymnasium (Gym)

12 Direr-Weg — ausgewabhlte Stationen (ab 7)

13 Highlights im Germanischen Nationalmuseum
13 Mit SpaB durchs Museum (5)

15 Die Steinzeit (5,6)

15 Auf den Spuren der Kelten (6)

15 Alltagswelt im spéten Mittelalter

15 Die Ritter (6,7)

16 Reine Glaubenssache (ab 7)

16 Das Zeitalter der Entdeckungen (7,8)

16 Der DreiBigjéhrige Krieg (ab 7)

16 Weimarer Republik (ab 8)

17 Das Imperium Romanum (nur Gym 6,7)

17 Antike Mythen in der Kunst (nur Gym 5-7)

18 Renaissance — Barock — Aufklarung (ab 9)

18 Maler und Modell

18 Feuervogel und Wistenkind — Skulpturen-Rundgang (5-10)
20 Albrecht-Diirer-Superstar (ab 7)

21 Die Romantik (ab 8)

21 Expressionismus und Dada (ab 8)

22 Die StraBe der Menschenrechte (ab 7)

22 Kinderrechte — Menschenrechte (5,6)

23 Auf dem Laufsteg: Vom Reifrock zum Minikleid (ab 9)
25 Volksfrommigkeit (5-10) NEU

25 Wir bauen eine Kirche

25 Veranstaltungen zum Kirchenjahr

26 Tod und Trauer

26 Christusbilder (9,10)

26 Engel

26 Herr Luther und seine neue Idee (5,6)

27 Auf den Spuren der Kartdausermdnche

60



27 Die Vielfalt unserer Musikinstrumente

28 Licht- und Schattenseiten im Leben der Ritter (ab 6)

30 Kommunizieren im Alten Agypten (5,6)

31 Streng geheim! (5)

31 Vom Urlaut zum USB-Stick — Kommunikation kompakt

32 Fakt oder Fake? (ab 9)

32 Globale Kommunikation

33 Raus mit der Sprache! (ab 9)

33 Herrscherportrét, Starposter, Facebook (ab 7)

34 Kannste googeln — oder? (7-9) NEU

34 Digital? Analog? Vernetzt! (nur RS, Gym 10-12) NEU

35 Diirers Nachbarschaft, sein Haus, sein Werk (ab 7)

35 GriiB Gott, Herr Diirer

36 Léduseblut in der Farbwerkstatt (5-7)

36 Mit Hohleisen und Falzbein (5-8)

37 Die Schatze einer mittelalterlichen Stadt (MS 5,6 /
RS, Gym ab 6)

38 Das Stadtmuseum Fembohaus (ab 7)

39 Stadtgeschichtlicher Spaziergang mit Johann Adam
Delsenbach (5,6)

41 Vom Puppenhaus zum Piratenschiff (ab 6)

43 Party beim Patriziat (5-9)

43 Wohnten sie nur oder lebten sie schon? (nur RS und
Gym, ab 10)

44 Maschinen bewegen eine Stadt

45 Von der Reklame zur Werbung (nur Gym ab 10)

45 Das Leben der Nirnberger Arbeiterschaft im
Industriezeitalter (ab 7)

46 Standig unter Strom (nur MS und RS 5-9)

46 Videospiele von A bis Z — retro und modern

47 Ein gutes Kind gehorcht geschwind! (nur MS 5)

49 Was macht der Adler im Archiv (8-10)

49 Als Geschichtsforscher im Stadtarchiv (nur RS und
Gym ab 10)

52 Hereinspaziert! Willkommen in der Kunstvilla (5-9) NEU

52 Stadt, Land, Fluss — die Landschaftswerkstatt (5-9) NEU

52 Ein neues Zuhause fiir Niirnbergs Kunst (nur RS
und Gym ab 10) NEU

54 Ohne Sprache sprechen (nur U-Klassen MS)

55 Jeder Mensch wohnt (nur U-Klassen MS)

55 Beriihmtes und Kurioses (nur U-Klassen MS)

55 Wie wir uns kleiden (nur U-Klassen MS)

55 Unsere neue Heimat Niirnberg (nur U-Klassen MS)

55 Kommunikation ohne Worte (nur U-Klassen MS)

Fachoberschule (F)

12 Direr-Weg — ausgewahlte Stationen

13 Highlights im Germanischen Nationalmuseum

18 Renaissance — Barock — Aufklérung

18 Maler und Modell

18 Feuervogel und Wiistenkind — Skulpturen-Rundgang
21 Die Romantik

21 Expressionismus und Dada

22 Die StraBe der Menschenrechte

23 Auf dem Laufsteg: Vom Reifrock zum Minikleid
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31
32
32
33
33
34
35
35
38
43
44
45
49
52

Vom Urlaut zum USB-Stick — Kommunikation kompakt
Fakt oder Fake?

Globale Kommunikation

Raus mit der Sprache!

Herrscherportrét, Starposter, Facebook
Digital? Analog? Vernetzt! NEU

Dirers Nachbarschaft, sein Haus, sein Werk
GriiB Gott, Herr Direr!

Das Stadtmuseum Fembohaus

Wohnten sie nur oder lebten sie schon?
Maschinen bewegen eine Stadt

Von der Reklame zur Werbung

Als Geschichtsforscher im Stadtarchiv

Ein neues Zuhause fiir Nirnbergs Kunst NEU

Berufliche Schulen (B)

13
14
18
18
18
21

21

22
23
25
26
27
31

32
32
33
33
34
35
35
38
41

43
44
45
45

49
52

Highlights im Germanischen Nationalmuseum
Ziinftiges Handwerk

Renaissance — Barock — Aufkldrung

Maler und Modell

Feuervogel und Wiistenkind — Skulpturen-Rundgang
Die Romantik

Expressionismus und Dada

Die StraBe der Menschenrechte

Auf dem Laufsteg: Vom Reifrock zum Minikleid
Veranstaltungen zum Kirchenjahr

Tod und Trauer

Auf den Spuren der Kartdusermdnche

Vom Urlaut zum USB-Stick — Kommunikation kompakt
Fakt oder Fake?

Globale Kommunikation

Raus mit der Sprache!

Herrscherportrét, Starposter, Facebook
Digital? Analog? Vernetzt! NEU

Dirers Nachbarschaft, sein Haus, sein Werk
GriiB Gott, Herr Diirer!

Das Stadtmuseum Fembohaus

Vom Puppenhaus zum Piratenschiff

Wohnten sie nur oder lebten sie schon?
Maschinen bewegen eine Stadt

Von der Reklame zur Werbung

Das Leben der Niirnberger Arbeiterschaft im
Industriezeitalter

Als Geschichtsforscher im Stadtarchiv

Ein neues Zuhause fiir Niirnbergs Kunst NEU

Forderzentren (FZ)

13
14
15
15
15
19
19
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Mit SpaB durchs Museum

Wir bauen ein Museum

Die Steinzeit

Alltagswelt im spéten Mittelalter
Die Ritter

Wir erleben ein Bild

So seh’ ich aus, so will ich sein!



20 Eine Miitze voller Farbe

22 Kinderrechte — Menschenrechte

23 Eine Reise durch die Geschichte der Zeitmessgeréte

23 Es war einmal vor langer Zeit...

23 Masken und Mummenschanz

24 Auf dem Berge hauste ein schrecklicher Drache

24 Ritter Rost ladt ein!

25 Veranstaltungen zum Kirchenjahr

26 Tod und Trauer

26 Christusbilder

26 Engel

27 Die Vielfalt unserer Musikinstrumente

31 Streng geheim!

31 Vom Urlaut zum USB-Stick — Kommunikation kompakt

32 Globale Kommunikation

33 Herrscherportrét, Starposter, Facebook

35 GriiB Gott, Herr Diirer!

36 Léuseblut in der Farbwerkstatt

36 Mit Hohleisen, Walze und Falzbein

39 Stadtgeschichtlicher Spaziergang mit Johann Adam
Delsenbach

42 Die Welt im Kleinen

42 Kndchelspiel und Kreiselschlagen

43 Party beim Patriziat

46 Standig unter Strom

46 Das Auge / Das Ohr

47 Ein gutes Kind gehorcht geschwind!

Fremdsprachige Veranstaltungen

13 Highlights im Germanischen Nationalmuseum
englisch, franzdsisch, italienisch, russisch, tiirkisch
(MS, RS, Gym, F, B)

13 Mit SpaB durchs Museum
englisch (G (3,4), MS, RS, Gym (5), FZ)

14 Wir bauen ein Museum
englisch (V, G, FZ)

22 Die StraBe der Menschenrechte
englisch, italienisch (MS, RS, Gym (ab 7), F, B)

43 Wohnten sie nur oder lebten sie schon?
englisch, franzdsisch (RS, Gym (ab 10), F, B)

Bildnachweis

Germanisches Nationalmuseum: Seite 22, 28

Museen der Stadt Nirnberg: Seite 11, 37, 44, 48, 56
Schulmuseum: Seite 47

Museum fiir Kommunikation Nirnberg: Seite 30, 32, 34
Christian Oberlander: Seite 27

Kunstvilla: Seite 51, 53; Annette Kradisch: Seite 51

Ulrike Berninger M.A.: Seite 56

KPZ: Seite 13, 14, 17, 19, 20, 21, 24, 33, 36, 38, 40, 41, 42,
45, 46, 49, 54, 58, Titelmotiv



Allgemeine Geschiaftsbedingungen (AGB)

§1 Geltungsbereich — Vertragsgegenstand

Diese AGB gelten fiir alle vom KPZ angebotenen Veranstal-
tungen. Hierzu zéhlen Veranstaltungen fiir Schulklassen,
offentliche Flihrungen, Gruppenfiihrungen, Kindergeburtstage
und Kurse.

§ 2 Vertragsabschluss / Anmeldung

Das KPZ bietet anmeldepflichtige und anmeldefreie (6ffentli-
che) Veranstaltungen an.

Der Vertrag fiir anmeldepflichtige Veranstaltungen kommt
durch Anmeldung des Teilnehmers und Bestétigung durch
das KPZ zustande. Die Anmeldung und die Bestatigung kon-
nen telefonisch oder in Textform (z.B. per E-Mail, Brief oder
Fax) erfolgen.

Bei der Online-Buchung unterbreitet der Kunde durch das
Ausfillen des Formulars auf der Website des KPZ das Ange-
bot zum Vertragsabschluss. Eine Annahme des Angebotes
erfolgt durch Buchungsbestatigung des KPZ per E-Mail, Brief
oder Fax an den Kunden.

Bei Veranstaltungen mit einer Mindestteilnehmerzahl kommt
der Vertrag unter der aufschiebenden Bedingung zustande,
dass die Mindestteilnehmerzahl erreicht wird.

Die maximale Teilnehmerzahl an den Veranstaltungen und
Kursen kann beschrénkt sein. Bei anmeldepflichtigen Veran-
staltungen werden die Anmeldungen, unabhéngig von der Art
der Buchung, in der Reihenfolge ihres Eingangs bericksich-
tigt.

Kann eine Anmeldung nicht beriicksichtigt werden, teilt das
KPZ dies dem Kunden mit.

Bei Veranstaltungen fiir Kinder und Jugendliche sind die in
den Programmen ausgewiesenen Altersbeschrankungen zu
beachten.

Fir die Richtigkeit der im Online-Auftritt des KPZ unter
www.kpz-nuernberg.de enthaltenen Veranstaltungsdaten wird
keine Gewahr libernommen.

§ 3 Gruppenpreise und GruppengroBe

Die Preise fiir Gruppenfiihrungen verstehen sich, wenn nicht
anders vereinbart, flir Gruppen von 2 bis max. 25 Personen.

Sofern ein Gruppenentgelt vereinbart ist, bleibt es bei diesem
Entgelt in voller Hohe, auch wenn sich die Teilnehmerzahl
reduziert.

Schulklassen kdnnen fiir museumspadagogische Veranstal-
tungen grundsétzlich nicht zusammengelegt werden.
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§ 4 Zahlungsbedingungen

Das Entgelt fiir die Veranstaltung des KPZ ist vor Beginn der
Veranstaltung an der Kasse des jeweiligen Museums zu ent-
richten. Ist eine Rechnungsstellung vereinbart, ist das Entgelt
innerhalb von 10 Tagen nach Zugang der Rechnung auf das
Konto des KPZ zu (iberweisen.

§ 5 Stornierungsbedingungen (bei anmeldepflichtigen Veran-
staltungen)

Der Kunde kann die Anmeldung ohne Angabe von Griinden
bis zum vierten Werktag vor dem Veranstaltungstermin kos-
tenlos stornieren. Eine Stornierung kann nur in Textform
(z.B. E-Mail, Brief, Fax) erfolgen.

Bei einer Stornierung nach MaBgabe der Nr. 1 wird eine be-
reits erfolgte Zahlung zuriickerstattet. Bei einer Stornierung
ab dem dritten Werktag vor dem Veranstaltungstermin ist
vom Kunden das vereinbarte Entgelt zu zahlen. Gleiches gilt
bei Nichterscheinen zu Veranstaltungsbeginn.

Bei Flihrungen betragt die Wartezeit des Museumspadagogen
max. 15 Minuten. Ein Anspruch auf Durchfiihrung der Fiih-
rung nach Ablauf des vereinbarten Termins besteht nicht.

MaBgeblich fiir den Zeitpunkt der Stornierung ist deren Zu-
gang beim KPZ. Die Beweislast fiir den rechtzeitigen Zugang
der Stornierungserkldrung beim KPZ obliegt dem Kunden.

§ 6 Riicktritt des Veranstalters

Das KPZ ist berechtigt, aus wichtigem Grund vom Vertrag
zuriickzutreten. Ein solcher ist insbesondere dann gegeben,
wenn die Veranstaltung aus nicht vom KPZ zu vertretenden
Griinden, wie z.B. Erkrankung des Museumspéadagogen, Sper-
rung der vorgesehenen Raumlichkeiten oder héhere Gewalt
abgesagt werden muss. Schadensersatzanspriiche stehen
dem Kunden in diesen Fallen nicht zu. Im Fall des Rucktritts
des KPZ werden bereits gezahlte Entgelte vollstandig zurlick-
erstattet.

§ 7 Verschiebung von Veranstaltungen

Das KPZ behélt sich vor, aus triftigen Griinden wie z.B.
starkem Besucherandrang oder kurzfristigem Ausfall von
Museumspéddagogen Veranstaltungen um bis zu 30 Minuten
nach dem vorgesehenen Termin zu verschieben, soweit dies
dem Kunden zumutbar ist. Dies fiihrt nicht zur Reduzierung
des Entgelts.

§ 8 Durchfiihrung/Haftung

Das KPZ ist verantwortlich fiir die Durchfiihrung der jeweili-
gen Veranstaltung. Jegliche Haftung des KPZ, dessen Gesell-
schafter (Stadt Nirnberg, Germanisches Nationalmuseum),
Vertreter oder Erfiillungsgehilfen fiir Schaden des Kunden ist
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ausgeschlossen, es sei denn, der Schaden beruht auf einer
vorsatzlichen oder grob fahrldssigen Pflichtverletzung des
KPZ, dessen Gesellschafter (Stadt Niirnberg, Germanisches
Nationalmuseum), Vertreter oder Erfiillungsgehilfen. Kein
Haftungsausschluss besteht fiir Schdden aus der Verletzung
des Lebens, des Kdrpers oder der Gesundheit von Kunden,
die auf einer fahrldssigen oder vorsatzlichen Pflichtver-
letzung des KPZ, dessen Gesellschafter, Vertreter oder
Erflllungsgehilfen beruhen.

Das KPZ ist nicht verantwortlich fiir den Zustand und die
Beschaffenheit der Rdumlichkeiten der jeweiligen Museen,
in denen Veranstaltungen des KPZ durchgefiihrt werden.
Die Verkehrssicherungspflicht liegt insofern alleine und aus-
schlieBlich bei den Museen selbst bzw. bei dessen Tragern.

Eine Ausnahme hiervon gilt flir die speziellen
Veranstaltungsraume des KPZ im Germanischen
Nationalmuseum und im Spielzeugmuseum. Bei diesen ob-
liegt dem KPZ auch die Verkehrssicherungspflicht. Fiir aus
der Verletzung dieser Pflicht resultierende Schaden gelten Nr.
1, Satze 2 und 3 entsprechend.

Die Teilnehmer der Veranstaltungen des KPZ sind verpflich-
tet, die Hausordnung des jeweils besuchten Museums
einzuhalten. Bei Teilnahme von Minderjahrigen sind deren
jeweilige Aufsichtspflichtige dafiir verantwortlich. Werden
Kinder museumspadagogisch betreut, ohne dass dabei ein
Aufsichtspflichtiger anwesend ist, tibernehmen die betreu-
enden Museumspadagogen die Aufsichtspflicht. Bei Veran-
staltungen fiir Schulklassen liegt die Aufsichtspflicht bei der
Lehrkraft, bei Kinder- und Jugendgruppen beim Leiter der
Gruppe.

§ 9 Aufrechnung

Die Aufrechnung gegen Forderungen des KPZ ist ausge-
schlossen, es sei denn, die Gegenforderung des Kunden ist
unstreitig oder rechtskraftig festgestellt.

§ 10 Datenschutz

Alle personenbezogenen Daten werden vertraulich behandelt.
Das KPZ ist berechtigt, die fiir die Buchung und Durchfiihrung
der Veranstaltung erforderlichen Daten nach MaBgabe des
Bayerischen Datenschutzgesetzes zu erheben, zu speichern,
zu nutzen und an mit der Durchfiihrung der Veranstaltung be-
auftragte Dritte zu Uibermitteln, soweit dies fiir die Erflllung
der Aufgaben des KPZ erforderlich ist.

§ 11 Schlussbestimmungen

1. Soweit es rechtlich zuléssig ist, wird als Erflllungs- und
Zahlungsort der Sitz des KPZ vereinbart.

2. Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland.
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— Sparkasse
Nirnberg

Wir fordern
Kunst und Kultur

in NUrnberg,
Stadt und Land.



Das Kunst- und Kulturpadagogische Zentrum
der Museen in Niirnberg (KPZ)

Das KPZ — einer der groBten museumspéadagogischen Diens-
te in Deutschland — zeigt den Besuchern die faszinierende
Ausstellungsvielfalt der Museen in Niirnberg. Bei Fiihrungen, Gespra-
chen und Aktionen weckt das KPZ Interesse, vermittelt anschaulich
Informationen und erdffnet neue Sichtweisen.

Mit seinen fachlich und padagogisch geschulten Mitarbeitern
bietet das KPZ besondere Bildungserlebnisse — im Germanischen
Nationalmuseum, im Museum fiir Kommunikation, in den museen
der stadt niirnberg, im KunstKulturQuartier und im Stadtarchiv.

Ein breit gefadchertes Angebot orientiert sich an den Interessen von
Schulklassen, Jugendlichen, Erwachsenen und Familien.

Abteilung Schulen und Jugendliche
Tel.: 0911/1331-241, Fax: 0911/1331-318
E-Mail: schulen@kpz-nuernberg.de

Abteilung Erwachsene und Familien
Tel.: 0911/1331-238, Fax: 0911/1331-318
E-Mail: erwachsene@kpz-nuernberg.de

Geschaftsstelle:
im Germanischen Nationalmuseum
Kartdusergasse 1, 90402 Nirnberg

»>> www.kpz-nuernberg.de <<«

Das Kunst- und Kulturpddagogische Zentrum der Museen in Nirnberg (KPZ)
ist eine gemeinsame Einrichtung der Stadt Nirnberg und der Stiftung
Germanisches Nationalmuseum.

PZ



